1. MARKA OZU VE FELSEFESI (Ultra-
Detayh — Uzman Seviyesi 2026)

Bu bolim EOSPROIJE nin neden var oldugunu, nasil hareket ettigini ve hangi ¢cercevede
calisigini sabitleyerek tiim kurumsal yapinin temelini olusturur.
Her ifade, tekrar edilebilir, 6l¢iilebilir ve yoruma kapali olacak sekilde hazirlanmustir.

1.1. Marka Ismi — EOSPROJE’nin Tanimi
(Fonksiyonel Yaklasim)

EOSPROVJE ismi; duygusal, felsefi veya pazarlama anlamu tasimayan, islev temelli bir
yapidir.

Bu isim {i¢ katmanda yorumlanir:
1) EOS — Notr Teknik Onek

EOS; herhangi bir sektére 6zgii cagrisim yaratmayan, evrensel bir teknik 6n ektir.
Markanin sadece “miihendislik verisi” ile ilgilendigini gdstermek i¢in bilerek notr
brrakilmustir.

2) PROJE — Somutluk ve Islev

Proje kelimesi:

* her isin belirli bir kapsami1

* baglangic—bitis yapist

* dokiimantasyon ve teslim standard1
* metodoloji

gerektirdigini isaret eder.
3) Isim felsefesi

EOSPROJE ismi sunlar1 6zellikle yapmaz:
X Sektorel iddia igermez

X Gelecek/yenilik vaadi tagimaz

X Reklam kokan bir anlam {iretmez

Ama sunlar yapar:

v Teknik bir marka oldugumuzu gosterir

V Islerin proje standardinda yiiriidiigiinii ifade eder
v Ciddiyet ve terminolojik netlik saglar



Isim, markanin tiim disiplinine uygun sekilde sessiz ama kesin bir ¢erceve sunar.

1.2. Marka Arketipi — “Dijital Vizyoner”
(Iddiasiz, Islev Temelli Yaklasim)

EOSPROJE’nin arketipi “Dijital Vizyoner”dir; fakat bu vizyonerlik diger markalardaki gibi:
— “gelecegi yeniden tanimliyoruz”

— “teknolojide oncliyliz”

gibi sdylemlerle ortaya ¢ikmaz.

Tam tersine, vizyonerlik su davranislarla sessizce hissedilir:

* Bilgiye yiik eklememe

Hangi verinin ise yarayacagi, hangisinin gereksiz oldugu agikg¢a ayurt edilir.

* Modeli diizenli tutma

Saha gercekligi ne kadar karmasik olursa olsun, EOSPROJE c¢iktilar1 sade bir yapiya indirger.

e Siirecleri tekrar edilebilir kilma

Tiim ¢iktilar, formatlar, dosya yapilar standarttir.
Her proje ayni metodolojiyle yiiriitiiliir.

* Yontem seciminde gosteris yerine islevi esas alma

Bir ara¢ “daha yeni” oldugu i¢in degil, daha islevsel oldugu i¢in segilir.
* Veriyi abartmama

Veri oldugu gibi sunulur; daha fazla goriinmesi i¢in yorum eklenmez.

Bu davramislar, markayi kendi kendine vizyoner héaline getirir.
Arketip, soylemle degil yontemle yasanir.

1.3. Marka Tanimi1 — EOSPROJE’nin Ne
Yaptigin1 En Ac¢ik Haliyle Tamimlama

b

Bu tanim, EOSPROJE ile ilk kez karsilasan birinin bile sirketin “tam olarak ne yaptiginr’
anlayabilecegi kadar sade fakat teknik dogruluk igeren bir ifadedir:



“EOSPROJE, sahadaki fiziksel veriyi toplayan, diizenleyen ve bunu tasarim
ve uygulamada kullamilabilir dijital modellere doniistiiren bir mekansal veri
miihendisligi sirketidir. Amaci, projelerdeki belirsizligi azaltmak ve karar
siireclerini netlestirmektir.”

Bu tanimm:

v Ne toplandigini

v Ne yapildigini

v Ne tiretildigini

v Kime fayda sagladigmi

tek paragrafta, yorumsuz ve abartisiz anlatir.

1.4. Konumlandirma — EOSPROJE’nin
Projedeki Yeri

Bir mimari veya miihendislik projesinde, kararlar {i¢ sey lizerine kurulur:
1. Tasarim
2. Ihtiyag¢ programi
3. Gercek durum verisi

EOSPROJE tam olarak ii¢iincii alanin uzmamdar.

Asagidaki sorular konumu netlestirir:

1) Kime hizmet ederiz?

* Mimarlar

» Statik, mekanik, elektrik miihendisleri
* Proje yonetimi ekipleri

* Yapim ve kontrol ekipleri

2) Hangi asamada devreye gireriz?

* Mevcut durumun belgelenmesi gerektiginde

+ Sahadaki geometrinin dogrulanmasi gerektiginde
* Tasarimin uygulanabilirligini gérmek istendiginde
3) Ne saglariz?

* Diizenli veri

* Calisilabilir dijital ortam
 Tutarl referans model



Konumlandirma; liderlik, hiz, inovasyon, “gelecek™ gibi klasik iddialarla golgelenmez.
Gercek yerimiz: veri altyapis1 saglayicisidir.

Ynin “Qa
1.5. Temel Vaat — EOSPROJE’nin “Soz
o W .,, (1] o [
Verdigi” Ama Gosterissiz Sey
Temel Vaat:
“Projelerde belirsizligi azaltacak, karar siireclerini netlestirecek veri iiretiriz.”
Bu, EOSPROJE nin soziinii 3 maddede aciklar:
1. Veri diizenlidir.
Dagmik veriyi diizenleme isi markanm ana uzmanhgidir.
2. (":lktl cahsilabilirdir.
Uretilen model ve veriler, tasarimcmin ve uygulamacmin dogrudan kullanabilecegi
yapidadir.
3. Yorum yoktur.

EOSPROVIE veriyi yonetir, karar vermez.
Bu, markanin en giiglii ve en diiriist durusudur.

1.6. Kisilik — Marka Nasil Bir Durus
Sergiler?

1. Analitik

Her islem olgiilebilir, her adim kayithdir.

2. Sade

Sunum big¢imi gosterisli degil, anlasilabilir olmalidir.

3. Tavizsiz

Veri biitiinliigii bozulmaz.
Iyilestirme yapilacaksa, kaynagi agikca belirtilir.

4. Teknik

Dilden, gorsellerden, dokiiman mimarisine kadar her sey “islev”” odakhdr.



5. Sessiz Gii¢

Kendini 6vmez; isleyis kalitesiyle itibar kazanir.

6. Estetikte Cyberpunk Etkisi

Siyah—neon—wireframe—HUD gibi 6geler gorsel kimligin ayirt edici kisnmdir.
Ama bu estetik iletisim metinlerine tasginmaz.

Estetik = gorsel

Dil = sade
Bu ayrim prensiptir.

1.7. Slogan (Tagline) — Son Hali

“Stratejik Mekansal Veri Hizmetleri.”
Bu slogan:

* Ne yaptigmi oldugu gibi soyler

* Reklam igermez

* [ddiasizdir

* Teknik ve kurumsal kimlige uygundur
* Kolay hatirlanir

1.8. Felsefi Temel (Foundational Operating
Principles)

Bu maddeler, EOSPROJE nin tiim ekip {iyeleri tarafindan uygulanmasi gereken prensiplerdir:
1. Veri once gelir.

Her iglem veri ile baslar, yorumla degil.

2. Netlik, gosteristen onemlidir.

Diizenli bir model, estetik bir modelden daha degerlidir.

3. Gereksiz detay yiiklenmez.

Net bilgi, fazla bilgiden daha islevseldir.

4. Veri manipiile edilmez.



Eksiltme, siisleme, tahmin ekleme yoktur.

5. Tutarhlhik esastir.

Ayni tiir iglerde ayn1 yontemler kullanilir.
Kural dis1 igslem yapilacaksa agiklamasi kayit altina alinir.

6. Her cikt1 tekrar edilebilir olmahdar.

EOSPROJE nin iirettigi her model ve veri, yillar sonra bile ayn1 diizenle incelenebilir
olmalidir.

1.EK.1 — North Star Statement (Kuzey
Yildiz1 ifadesi)

Bu ifade markanin hi¢ deg@ismeyen yoniinii belirler.
EOSPROVIE i¢in Kuzey Yildiz1 kesin ve nettir:

“Gergekligin matematigini goriiniir kilan mithendislik ekibi olmak.”
Bu climle:

e Hem teknik (matematik, geometri, dogruluk),

e Hem pratik (miihendislik ekibi),

o Hem de felsefi (gercekligin gdriinmesi)

katmanlarini igerir.

Bu ifade marka hikayesinin merkezinde durmalidir.

1.EK.2 — Accuracy Culture (Dogruluk
Kiltiiru

EOSPROJE’nin degeri yalnizca tirettigi ciktilarla degil, cahsma Kkiiltiirii ile var olur.
Bu kiiltiiriin 4 zorunlu unsuru:

1) "Ol¢ii 6nce gelir."

Higbir teknik karar, 6l¢ii alinmadan verilemez.

2) “Model gercege gore konusur.”



Gergek dogruysa, model yanlistir.
Gergek yanligsa, proje risklidir.

3) “Belirsizlik bir problem degil, uyaridir.”

Belirsizlik goriildiigiinde hemen isaretlenir.
Gizlenmez.

4) “Dogruluk hizdan degerlidir.”
Hiz takdir edilir, dogruluk zorunludur.

Bu madde marka hikayesinin i¢indeki tiim karakterlere yon verir.

1.EK.3 — Brand Character Deepening
(Marka Kisiliginin Derinlesmesi)

Mevcut kisilik:
e Analitik
o Futuristic
e Uncompromising
o Elite

Buna 2 yeni zorunlu karakter 6zelligi ekliyoruz:

+ Meticulous (Titiz, detayci)

Cilinkii isimiz milimetreler ile olciliir.

+ Collaborative (Ekip odakl, birlikte ¢oziim iireten)

Cilinkii miisterinin ekibi olarak konumlanmak EOSPROJE nin temel kiiltiiridiir.

Bu ikisi markanin insan tarafini giiclendirir.

1.EK.4 — Brand Integrity Principle
(Tutarhhk & Adaptasyon Ilkesi)

Senin sdyledigin ¢cok dnemli bir stratejik noktay1 sistemlestiriyorum:



“Tutarhlik bizi giiclii kilar, adaptasyon ise canh tutar.”
Bu maddeyi teknik bir marka kuralina ¢eviriyoruz:
EOSPROJE su ii¢ seyi daima korur:

1. Oz kimlik (Core Identity)
— Gergeklik
— Dogruluk
— Veri
— Miihendislik titizligi
— Teknik dil
2. Yaklasim (Method)
— Problem odakl
— Ileriyi degil, sorunu ¢dzen yaklagim
— Belirsizligi azaltma prensibi
3. Durus (Attitude)
— Sakin, net, dviinmeyen
— Ses yiikseltmeyen ama agirhg belli bir ton

EOSPROJE su noktalarda adaptasyon gosterir:

e Miisterinin siireci

e Proje ekibinin iletisim sekli
e Sektorel beklentiler

e Gorsel dilin evrimi

o Dijital araclar ve araytizler

EOSPROJE sunlarda adaptasyon gostermez:

X Miihendislik prensiplerinde

X Veri dogrulugunda

X Teknik ispat taleplerinde

X Gergekligi egerek anlatmakta

X Suf miisteri istedi diye stil degistirmekte

Bu denge markanin “kisiliksiz” olmasmi engeller,
ama “dinozorlagsmasmi” da oOnler.

1.EK.5 — Meaning System (Markanin Icsel
Anlam Yapisi)

Bu madde marka hikayesi i¢in kritik alt metni olusturur.



EOSPROJE’nin yaptig1 is, teknik goriinse de
aslinda insanlara ii¢ temel anlam verir:

1) Giiven

“Projemiz dogru referanslarla yiiriiyor.”

2) Ongorii

“Ne gelecegini goriliyoruz.”

3) Kontrollii ilerleme

“Belirsizlik azaldikca kararlarmmiz daha giiglii.”

Bu ii¢ anlam hikayenin duygusal bagini olusturur.

1.EK.6 — Symbolic Relationship Model
(Sembolik Bag Kurma Sistemi)

Markanm miisterileriyle kuracagi duygusal bag teknik degil, semboliktir:

EOSPROJE = Harita degil — Pusula

Harita statiktir.
Pusula yon gosterir.

EOSPROJE’nin farki da budur:
— Yolu ¢izmez; yonii dogru belirler.

Bu metafor marka hikayesinin temel tasidir.

2. ETIK ILKELER (Ethical Standards —
2026)

Bu boliim, EOSPROJE nin tiim ¢alisma bi¢imini yoneten temel etik kurallan igerir.
Amag “itibar” yaratmak degil; dogru is, dogru veri ve dogru siirec iiretmektir.



Her madde yorumsuzdur.
Her madde uygulanabilirlik esasina gore yazilmistir.

2.1. Miisteri Veri Gizliligi Politikasi

Bu politika, mekansal verinin mahiyetinin hassas olmasi1 nedeniyle zorunludur.
EOSPROJE’nin trettigi her veri (point cloud, fotograf, model, 6l¢iim, rapor) ticari sir
niteligindedir ve en iist seviyede korunur.

1) Veri erisimi simirlandirilir.

* Projeye atanmus ekip disindaki hi¢bir personel ham veri klasorlerine erisemez.
* Erisim diizeyleri proje yoneticisi tarafindan atanir ve kaydedilir.

2) Veriler igciincii tarafla paylasiimaz.

» Akademik, sunum, konferans, tanitim gibi tiim kullanimlar i¢in miisteriden yazil izin almir.
* Aksi durumda veri kullanim yasaktir.

3) Veriler duzenli saklanir veya imha edilir.

* Saklama siiresi, projeye gore belirlenen “veri yasam dongiisii”ne gore uygulanir.

» Siire sonunda veri glivenli imha protokoliiyle silinir.

* Gereksiz veri sistemde tutulmaz.

4) Verinin degistirildigi her islem kayit altina alinir.

* Ham veri {lizerinde yapilan filtreleme, temizleme, doniisiim gibi islemler “kayit defteri’ne
islenir.

* Bu kayit, modelin izlenebilirligi i¢in zorunludur.

5) Veri hicbir kosulda manipiile edilmez.

* Gorliniis diizeltme, eksik veri doldurma, gorsel iyilestirme gibi islemler yapilacaksa agik¢a
belirtilir.

* Eger belirtilmiyorsa, ¢ikt1 ham verinin dogru yansimasidir.

2.2. Is Giivenligi Yaklasimi

EOSPROJE’nin is giivenligi yaklagimu,
“is1 bitirmek™ ile “gilivenli calismak™ arasinda hi¢bir zaman tercih iligkisi kurmaz.

Her saha calismasi, kosulsuz olarak giivenlik 6nceliklidir.



1) Egitim almamis personel cihaz kullanamaz.

* Lazer tarayici, GNSS cihazi, total station ve kameralar
yalnizca egitimli personel tarafindan ¢alistirilir.

2) Saha risk degerlendirmesi yapilmadan tarama baslamaz.

* Her saha i¢in 10 dakikalik risk kontrol listesi doldurulur.
* Giris izni olmayan alanlara kesinlikle girilmez.

3) Uciincii kisilerin giivenligi saglanr.

» Kamuya acik alanlarda tarama yapilirken ¢evre giivenligi olusturulur.
* Yanlishkla lazer ismnina maruz kalinmamasi igin uyari levhalar kullanilir.

4) Tehlikeli bolgelerde yalmiz ¢ahisilmaz.

* Asansor bosluklari, merdiven agikliklari, yliksek platformlar gibi alanlarda
iki personel kurali zorunludur.

5) Kisisel koruyucu ekipman (KKE) zorunludur.

* Baret, gozliik, eldiven, yelek, ¢elik burunlu ayakkabi sahada standarttir.
* KKE’siz saha ¢aligmasi yapilamaz.

2.3. Cocuk Isci ve Zorla Calistirma Ilkesi

EOSPROJE bu konuda sifir tolerans politikasi uygular.
1) 18 yas alt1 hicbir kisi EOSPROJE projelerinde calisamaz.

* Bu kural alt yiikleniciler i¢in de aynen gegerlidir.
 Sahada bulunan herkesin yas dogrulamasi yapilir.

2) Zorla ¢ahstirma iceren hicbir yapi ile is birligi kurulamaz.
* Tedarikei, taseron ve i ortaklar1 sozlesme ile bu maddeye baghdir.
3) Siipheli bir durum tespit edilirse siire¢c durdurulur.

* Saha personeli, zorla ¢alistima stiphesinde yetkiliye bildirir.
* [s tamamen durdurulur; uygunsuzluk giderilene kadar sahaya girilmez.

Bu madde “kurumsal imaj” i¢in degil;
insan haklarma baghhk nedeniyle uygulanir.



2.4. Veri Butunlugi ve Bilimsel Dogruluk
Tlkesi

Bu ilke, EOSPROJE’nin marka kisiliginin temel taslarindan biridir.

1) Veri oldugu gibi sunulur.
* Eksiltme yoktur.
* Siisleme yoktur.

* “Daha diizgiin gorlinmesi i¢in” yapilan miidahaleler yasaktir.

2) Model ve raporlar izlenebilir olmahdir.

* Her diizenleme, kaynagiyla iligkilendirilir.
* Ciktilarm “neden dyle oldugu” aciklanabilir olmalidir.

3) Kullanilan hesaplama yontemleri kaydedilir.

* Her dl¢iim serisi, kullanilan ekipman, ayar ve koordinat sistemiyle birlikte kayit altindadir.
4) Sonuclarda tahmin eklenmez.

* Veri eksikse eksik oldugu belirtilir.

* Veri kotii ise kotii oldugu belirtilir.

* Veriyi daha iyi gostermek yasaktur.

5) Bilimsel yontem onceliklidir.

* Yontem, cihaz, ¢6ziim yaklasimi “moda” diye degil, dogruluk ve tutarlilik i¢in segilir.

2.EK.1 — Positioning Triangle
(Konumlandirma Ucgeni)

EOSPROJE’nin pazardaki “yerini” belirleyen ii¢ zorunlu unsur:
1) Kime Hizmet Ediyoruz? (WHO)

e Mimarlar

o Miihendisler (Insaat, Makine, Endiistri)
e Yatirimel, Proje Gelistirici

o Endiistriyel tesis yoneticileri

2) Ne Uretiyoruz? (WHAT)



“Mekansal veri — model — karar” hattinin tamamini kapsayan teknik ¢iktilar:

o Point cloud

Dijital ikiz

As-Built BIM

Tolerans analizi

Semantik 3B modelleme
Ger¢ek—model karsilagtirmasi

3) Ne Katki Saghyoruz? (VALUE)

Belirsizlik azalir

Risk erken goriiliir

Proje hizlanir

Tasarim dogrulugu artar
Farkindalik artar

Rakiplerden 6nce problem goriiniir

Bu ti¢lii, EOSPROJE nin tiim iletisiminin yoniinii belirler.

2.EK.2 — Positioning Boundaries
(Konumlandirma Sinirlari)

EOSPROJE’nin “ne olmadigr” en az “ne oldugu” kadar énemlidir.
Kesinlikle Olmadigimiz Alanlar

X Klasik haritacilik firmasi degiliz

X Olii alip teslim eden saha ekibi degiliz

X Cizim yapan dis kaynak ofisi degiliz

X BIM modelleme fabrikasi degiliz

X Lazer tarama ekipmani kiralama firmasi degiliz
X Rendering/estetik iiretim yapan ajans degiliz

Bu sinirlar marka kimligini “keskin” hale getirir.

2.EK.3 — Positioning Lifecycle
(EOSPROJE’nin Projedeki Konumu)

Bu madde, EOSPROJE nin proje dongiistindeki dogru yerini belirler.



Dogru konum: Tasarim oncesi + erken saha gercekligi
EOSPROJE projelere su anlarda girer:

Tasarim oncesi — referans geometri liretimi
Tasarim esnasi — as-built dogrulamasi
Tasarim sonrasi — tolerans analizi
Uygulama — saha uyumsuzluk tespiti
Yonetim — dijital ikiz iizerinden takip

Nk

EOSPROVJE “tasarimi yapan” degil, “tasarimin dayandigi gergekligi” tireten taraftir.
Bu kritik ayrim marka degerini artirir.

2.EK.4 — Risk—Promise—Guarantee Yapisi
(Stratejik Guvence)

Bu yap1 teknik firmalarin en etkili konumlandirma aracidir.

Risk (Piyasanin Bilinen Sorunu)

“Gergek saha verisi dogru degilse tiim proje risklidir.”

Promise (EOSPROJE’nin Sozii)

“Gergekligi dijitallestirir, belirsizligi ortadan kaldiririz.”

Guarantee (Giivence)

“Tlim {iretim matematiksel olarak dogrulanir. Yeni tolerans iiretmeyiz.”

Bu iclii yap1 miisteriyle ilk toplantida biiyiik giiven kazandirir.

2.EK.5 — Distinction Statement (Ayirt
Edici Tek Ciimle)

Bu ciimle EOSPROJE nin rakiplerden farkini netlestirir:
“Digerleri veri toplar. Biz problemi ¢oziip sonra veri toplariz.”

Bu ifade:



e uzmanhgi,

e yOntemi,

e vizyonu,

e tasarimcy/miithendis iligkisini
tek hamlede anlatir.

2.EK.6 — Opportunity Zones
(EOSPROJE’nin Fark Yaratabildigi
Alanlar)

Konumlandirmay stratejik yapan sey, “nerede fark yarattigmi” tanimlamaktir.
EOSPROVJE i¢in 4 ana alan:

Karmasik geometriler

Uygulama ile proje arasinda fark beklenen alanlar
Endiistriyel tesisler

Restorasyon & tarihi yapi geometrisi

el S

Bu maddeler sat1s, igerik, iiriin sunumu ve pazarlama igin net bir ¢er¢eve olusturur.

2.EK.7 — Positioning Style (Dile Yansiyan
Kurallar)

Konumlandirma dili ii¢ kritere uymali:

1) Diiz Konusur

b

“Biz su ¢iktiy1 liretiyoruz.’
Dolambag yok.

2) Gereksiz ovgii yok
“en 1yi” — yasak
“lider” — yasak

“biiylik tecriibe” — yasak
“kalite” — yasak

3) One cikma yéntemi = teknik ispat



S6z degil — Olgiim
Ovgii degil — veri
Pazarlama degil — karsilastirma

3. SOZEL KIMLIK (VERBAL IDENTITY
— Tam Teknik Seviye)

Bu boliim, EOSPROJE nin tiim metinsel iiretimini yoneten zorunlu dil kurallarmn igerir.
Dil, bir mimar veya miihendis tarafindan yazilmis gibi olmals;
gereksiz pazarlama dili, abart1, iddia ve duygusal yiik icermemelidir.

Odak: Bilgi — Netlik — Islev — Tutarhhk

3.1. Yasakh Kelimeler (Kesin
Kullanilmayacak Ifadeler)

Bu liste, EOSPROJE nin dilini dagilmaktan korur.

Asagidaki biitiin kelimeler/ifadeler tamamen yasaktir, ¢linkii:
— Ya pazarlama kokar

— Ya teknik karsihig1 yoktur

— Ya bilgi yerine duygu tasir

X Abart1 / Pazarlama Kelimeleri

* En iyi

* En hizlh

* Lider

* Devrim niteliginde

* C1g81r acan

* Sifir hata

* Rakipsiz

* Kusursuz

* Diinya standartlarinda (zorunlu teknik referans degilse)

X Teknoloji Kliseleri

* Gelecegi yeniden tasarliyoruz
* Dijital doniistimiin lideriyiz

« Inovatif ¢dziimler iiretiyoruz
* Akill sistemler



* Yiiksek teknoloji
* Cutting-edge / state-of-the-art (zorunlu teknik aciklama degilse)

X Kavramsal Sis Yaratan Kelimeler

* Kalite

* Vizyon

» Miikemmellik

* Profesyonel hizmet

* Gliven

* Hizh ¢6zlimler

(Bunlar o6lgililemez ve bilgi tasimayan ifadelerdir.)

A Sektorel Yanhs Terimler

* Harita miihendisligi — Mekansal Bilisim / Geomatik

« Ol¢iim yapiyoruz — Gergeklik Yakalama (Reality Capture)
« 3 boyutlu ¢izim — Dijital ikiz / Semantik BIM

* Hata yok — Tolerans bilgisi agikc¢a belirtilir

* Ucuz — Optimize edilmis siirec

Bu liste, tiim yazarlara ve igerik {iireticilerine standart formda verilir.

3.2. Tercih Edilen Terminoloji
(Standardized Technical Vocabulary)

EOSPROJE’nin dili, sektdriin akademik ve profesyonel terminolojisiyle uyumlu olmahdir.
Asagidaki kelimeler varsayilan kelime setidir.

% Temel Teknik Kelimeler

* Mekansal Veri

 Nokta Bulutu (Point Cloud)

* As-built Kayit

* Gergeklik Yakalama

* LIDAR

* Fotogrametri

» Semantik Model

* BIM Modeli

* [FC

* BfDO (BIM for Design Optimization)
* Spatial Intelligence (Mekansal Zeka)
» Koordinat Sistemi

* Veri Diizenleme / Hizalama

« Kalite Kontrol (QC)



» Tolerans Analizi
* Veri Biitiinligi

% Kullanim Kurallan

* Ayni kavram i¢in her zaman ayn: kelime kullanilir.
* Kavram ilk gectiginde kisa bir tanim yapilabilir.
* Ingilizce teknik terim Tiirkge karsiligi varsa parantez i¢inde verilir.

¢ Ornek

“Semantik model (BIM ortaminda, elemanlarm malzeme—islev bilgisiyle tanimlandig1 model
tipi)...”

3.3. Ton (Tone of Voice) — Mimar/Miithendis
Anlatimi

EOSPROJE’nin dili hi¢bir zaman pazarlama dili degildir.
“Bilgilendiren metin” degil, “miithendis¢e yazilmis teknik not” gibi hissettirmesi gerekir.

Karakteristik Ozellikler:

v 1. Kisa ve direkt ciimleler

“Bu ¢alismada 23.400 m? alan tarandi. Tolerans: +£3 mm.”

v 2. Nesnel ifade

“Model tiretildi.”
(“Basartyla tamamland1” gibi yorum yok.)

v 3. Islev oncelikli anlatim

“Bu veri, mekanik tesisat dogrulamasinda kullanilir.”

v 4. Gereksiz baglag yok

“Bu nedenle, ayn1 zamanda, bu baglamda” gibi doldurma kelimeleri kullanilmaz.

v 5. Sade teknik dil

Terimler agiklayict; climleler temizdir.



v 6. Okuyucuya saygt

Mimar/miihendis okuyucunun zekasini pazarlama ciimleleriyle kiigiiltmez.

v 7. Yorumsuzluk

Tahmin ve siislemeye yer yok:
“Projede bazi alanlarda veri yogunlugu diisiiktiir. Nedeni: cam yiizeyler.”

3.4. Ciimle Yapisi ve Teknik Yazim
Kurallari

v 1) Ciimle uzunlugu

Ideal: 8—18 kelime.
20+ kelimelik cimleler bolunir.

v 2) Paragraflar

Bir paragraf = tek bir fikir.
(3-5 satir arasi)

v 3) Saylar

Mutlaka net:
“20.000 m?”

“14 istasyon”

“+2 mm tolerans”

29 ¢¢

“Binlerce”, “yaklasik” gibi ifadeler sadece gerekliyse kullanilabilir.

v 4) Format

* H2 — Konu bashgi

* H3 — Alt baslik

» Madde isaretleri — Teknik listeler
* Numaral liste — Y 6ntem adimlari

v 5) Tutarlilik

Ayni terim ayni yazi iginde farkli sekillerde yazilamaz:
Orn: “as-built” / “as built” / “asbuilt” — tek standart: as-built



3.5. Hizmet Sayfasi ve Teknik Dokiiman
Metin Mimarisinin Standardi

Bu boliim, EOSPROJE nin hizmet agiklamalarinin tamamen tutarli olmasini saglar.
Her Hizmet Sayfasinda Zorunlu 6 Boliim:
1) Tanim (1 ciimle)

Bu hizmet ne yapar?

Om:
“Reality Capture, mevcut yapinin detayli mekansal verisinin lazer tarama ile toplanmasi
stirecidir.”

2) Uretilen Ciktilar

Liste formatinda, dosya tiirleriyle:

* Nokta Bulutu (RCP /.E57 /.LAS)
* BIM Modeli ((RVT)

* [FC Modeli (.IFC)

* Tolerans Raporu (.PDF)

3) Kullanim Alanlan

Bu veri kim tarafindan ve nasil kullanilir?
(Somut senaryolarla)

4) Teknik Notlar

* Cihaz tipi

* Tarama yogunlugu

» Koordinat sistemi

» Kalite kontrol siireci

gibi zorunlu teknik bilgiler.
5) Teslim Formatlari
Kesin, net liste.

6) Sik Sorulan Sorular (Hizmete Ozel)

En az 5 soru, her biri teknik ve SEO uyumlu.



3.6. Teknik Not / Proje Ozeti / Case Study
Yazim Standardi

EOSPROJE nin iirettigi teknik dokiimanlarin dili, mithendislik raporlarmin diliyle ayni
olmalidir.

Zorunlu Yapu:

1) Amag (1 ciimle)

Bu ¢alismanin amaci neydi?
2) Kapsam

» Tarama alam

* Yogunluk

* Modellenen eleman tiirleri
* Zorunlu teknik detaylar

3) Yontem (Adim Adim)

Saha taramasi

Veri temizligi
Hizalama
Modelleme

QC (Kalite kontrol)

MRS

4) Kullanilan Ekipman
Uretici/model bilgisi, dogruluk degerleri.
5) Sonu¢

Somut veriler:

* Tolerans

* Veri boyutu

* Teslim edilen dosyalar

+ Ormek bir ekran goriintiisii (fotograf talimati eklenebilir)

6) Ek Notlar

* Bagl standartlar
» Kullanim Onerileri

7) SSS (Case-Specific)



Om:
“As-built modelin I[FC formatinda teslim edilmesi statik mithendisligi i¢in hangi avantajlar
saglar?”

FAQs kesin teknik yanit icerir.

3.7 (Giincellenmis): Blog ve Bilgi Uretimi Kurallar1 —
Mimar/Miihendis Dili + E-E-A-T Odakh

3.7.1. Yazimin Temel Amaci

Her yaz1 su ii¢ kriterden en az ikisini saglamahdir:
1. Teknik bir soruya net yanit vermek
2. Okuyucuya, kendi pratiginde kullanabilecegi bir yontem / bakis agis1 kazandirmak
3. Sektordeki bilgi kirliligini temizlemek (dogru—yanlis ayrimi yapmak)

Sadece “keyifli icerik” yazilmaz.
Her icerik, miihendislik / mimarhk pratigine dokunan bir zeminde durmalidir.

3.7.2. Yazar Profili ve Yetkinlik (E-E-A-T)
Her blog yazisinin altinda mutlaka:
e Yazarin meslegi (Mimar, Insaat Miihendisi, Geomatik Miihendisi vb.)
e Uzmanlik alani (6rn: “BIM Koordinasyonu”, “Lazer Tarama & Reality Capture”,
“Endiistriyel tesis as-built modelleme”)
o Kisa bir satirla saha/uygulama tecriibesi
yer almalidir.
Ornek:
Yazar: Yiik. Mimar ... — 10+ yildir uygulama projeleri ve as-built dogrulama siireglerinde
gorev aliyor. BIM tabanli tasarim koordinasyonu ve sahadan veri toplama siireclerinde

uzman.

Bu, hem E-E-A-T Kriterlerine uygundur, hem de okuyucuya “bu yazi gercek pratigi olan biri
tarafindan” duygusunu verir.

3.7.3. Yapi (iskelet) — Her Blog Yazisinda Zorunlu Boliimler



Her blog / teknik yazi su baslik iskeletini takip eder:

1. Giris — Problem Tanim
o Kisa (35 climle)
o Pazarlama yok
o Mimar/miihendis hangi durumda bu yaziy1 okumak ister — onu tanimlar.
o Orn: “Mevcut bir fabrikanin as-built modeline ihtiyac oldugunda, en stk
sorulan soru tarama yogunlugu ve dogruluk arasindaki dengenin nasil
kurulacagidir.”
2. Temel Kavramlar — Kisa ve Teknik
o Lazer tarama nedir, BIM nedir anlatma boliimii degil;
o llgili konudaki ana kavramlar, kisa net agiklamalarla.
o Om: “Nokta yogunlugu”, “tarama istasyonu”, “tolerans” tanimlari.
3. Yontem / Yaklasim
o EOSPROJE’nin veya sektdrde kabul gérmiis yaklasimin teknik anlatim
o Burada TMMOB, iiniversite yayinlari, uluslararasi standartlar (BS, ISO,
DIN, vb.) referans gosterilebilir.
o Om: “TS EN ISO 17123-8 dogrultusunda...” / “TMMOB Harita ve Kadastro
Miihendisleri Odasi’nin ... raporunda oldugu gibi...”
4. Ornek Senaryo (Varsa Saha Ornegi)
o Isim vermeden gercek bir proje senaryosu
o m?, dogruluk, kullanilan cihaz tipi, ¢ikt1 formati, siire¢ siiresi gibi somut
bilgiler
o Bukisim yaziy1 “sahadan” hissettirir.
5. Uygulamada Dikkat Edilecek Noktalar (Checklist Gibi)
o Maddeler halinde
o Kisa, dogrudan ve teknik
o Om: “Tarama oncesi reflektdr yerlesimi mutlaka planlanmah.”
6. Sonuc ve Onerilen Okuma / Baglantilar
o Ozet 3—4 ciimle
o Enaz2-3 dis baglant1 6nerisi:
» TMMOB odalar1 (Mimarlar Odasi, Insaat Miihendisleri Odast,
Harita/Geomatik Odasi)
» [lgili miihendislik fakiiltelerinin (ODTU, iTU, YTU, Bogazigi vb.)
ilgili boliimlerinin yaymlart
» Uluslararasi referans (IFC standardi, buildingSMART, vb.)

3.7.4. Dis Link ve I¢ Link Kullanimi
Bu kisim sadece SEO icin degil, ciddiyet ve giiven i¢in de 6nemlidir.
Dis Link Prensipleri:

e Ticari siteye link verilmez (istisna: cihaz iireticisi teknik ddkiimani).
e Tercih edilen dis kaynaklar:
o TMMOB ve baglh odalar
o Universite fakiilteleri (6zellikle mimarlik, insaat, geomatik, sehir bolge
planlama)



o Resmi standart metinleri (Tiirk Standartlari, [ISO, EN)
o buildingSMART, NIBS gibi uluslararas1 BIM / yap1 bilgi organizasyonlari

I¢ Link Prensipleri:

o Her blog yazisi, en az:
o I adet ilgili hizmet sayfasina (6rnegin “Reality Capture”)
o 1 adet baska bir blog yazisina
i¢ link vermelidir.
o Tutarhlik:
o Ayni kavram (6rn: “Mekansal Zeka”) her gectiginde miimkiin oldugunca ayni
tanitic1 sayfaya baglanir.

3.7.5. SEO + GeoSEO + Miihendis Dili Uyumu

Ana prensip:
Metin 6nce “miihendis i¢in anlaml ve doyurucu” olmali,
sonra arama motoru uyumu eklenmelidir.

o Bagsliklarda sikca kullanilacak yapu:
o Nasil,Ne Zaman, Hangi Durumda, Hangi Toleransla
o Om: “Endiistriyel Tesislerde As-Built Tarama Ne Zaman Gerekir?”
o Ormn: “Mevcut Binalarda BIM Modeli i¢in Hangi Tarama Y ogunlugu

Yeterlidir?”
e GeoSEO:
o Illeri, bélgeyi dogrudan sayfaya gdmmek yerine;
o Omnek senaryolarda “Istanbul’daki bir iiretim tesisinde...”, “Ankara’da bir

kampiis projesinde...” gibi dogal baglamda kullanmak.
e Anahtar kelimeler:

o Yazmin i¢inde zorlamadan,

o Tipik bir mimar/miithendisin gercekten kullanacag: dille:
= “As-built model nedir?”
»  “scan-to-BIM siirecleri”
=  “IFC tabanh koordinasyon”
= “nokta bulutu ile mevcut durum dogrulama”

3.7.6. LLM / Yapay Zeka ile Uyumlu Icerik Formati

Gelecekte (ve aslinda simdiden) bu metinler, LLM’ler tarafindan da tiiketilecek.
O yiizden:

e Bagliklar anlamh ve hiyerarsik olmal (11, H2, H3)

o Islemler, adimlar, checklistler madde madde yazilmali

e Tanmmlar net ve tek climlelik olmali (LLM’in “definition extraction” yapmast i¢in)
o Omnekler acik ve say1 icerir olmali (LLM igin case-template olusturur)



Bu sayede EOSPROVJE igerikleri, “iyi SEOQ” + “iyi miihendislik” + “iyi LLM egitimi”
ticliisiine ayn1 anda hizmet eder.

3.7.7. SSS (FAQ) — Blog Yazilarinin Vazgecilmez Son Boliimii

Her blog / hizmet yazisinin sonunda mutlaka SSS béliimii olmalidir.
Bu bolim:

e 5-10 aras1 soru
e Her soru en az 2-3 ciimlelik yanit
e Soru climlesi i¢inde mutlaka:
o yazinin ana konusu
o varsa konuyla ilgili bir tag / kategori ad1

gecer.

Kotii soru ornegi:
“Fiyatlariniz nedir?”
— Bu hem sikici, hem de kimseyi gelistirmez.

Iyi soru érnekleri:

“Mevcut bir konut binasinda as-built BIM modeli ¢ikarmak i¢in lazer tarama sart n?”’

o “Endiistriyel tesiste scan-to-BIM siirecinde tolerans degerini kim belirler?”

o “Nokta bulutu dosyalarmi dogrudan tasarim ofisi kullanabilir mi, yoksa her zaman
BIM modeline mi doniistiirmek gerekir?”

o “Mekansal zeka (spatial intelligence) kavrammin, giinliik proje pratigine gercek etkisi

nedir?”

Cevaplar:

o “Butamamen projeden projeye degisir.” gibi yuvarlak ifadelere izin vermez.
o Somut, say1 i¢eren, cerceveleyen yanitlardir.

Om:
“Endiistriyel tesislerde tolerans degerini genelde proje yonetimi ve ilgili miithendislik ekipleri
birlikte belirler. EOSPROJE olarak biz, miimkiin olan teknik aralig1 ve cihaz dogrulugunu

raporlar, karari proje tarafina birakiriz. Uygulamada +2—5 mm aralig1 sik goriilen bir deger
arahigidir.”

3.7.8. Gorsel Kullanim Kurallar1 (Her Yaz1 i¢in Sablon)
Her blog yazis1 i¢in en az su gorsel yonerge belirtilmelidir:

1. Kapak Gorseli (Hero Visual)
o Ne gostermeli?



= Konunun mekansal / geometrik / veri yoniinii
= Ormn: nokta bulutu + basit bir model kesiti
o Boyut Onerisi:
=  Webicin: 16:9 veya 3:2, min. 1600px genislik
o Stil:
= Karanlik zemin, neon vurgular, sade diyagram hissi
= Stok foto degil, miimkiinse EOSPROJEye ait gorsel / render
2. Igerik ici Diyagram / Sema
o Yazy1 gorsel olarak agiklayan en az 1 sema:
»  Ormegin: “Saha — Nokta Bulutu — Temizlik — Semantik Model” akis
diyagrami
o Boyut: 4:3 veya kare (1200x900 / 1200x1200)
3. Gerekirse Ek Gorseller (0-3 arasi)
¢} Orn
= Tolerans grafigi
= Oncesi-sonras! gorsellestirme
» (Cihaz konumlanma semasi

I¢erik yazari, her yazinin sonunda (i¢ dokiimanda) syle bir not birakir:

Gorsel Notu:

— 1 adet kapak gorseli: karanlik arka plan, mavi/yesil nokta bulutu {izerinde belirgin bir lazer
kirmizist kesit ¢izgisi.

— 1 adet siire¢ diyagrami: 4 adiml, ikonlu, yazi i¢inde agiklanan akisa gore.

— Opsiyonel: Bir projeden anonimlestirilmis nokta bulutu ekran goriintiisii.

Bu sayede tasarmmc1 / gorsel iireten kisi ne yapacagini bilir.

Bu boliimle birlikte blog + igerik iiretimi artik:
e Mimar / mithendis diliyle
e SEO ve GeoSEO’ya uygun
e E-E-A-T ve LLM tiiketimine hazir

o Sektorel referanslar1 (TMMOB, {iniversiteler, standartlar) dogal sekilde entegre eden
o Okuyucuya sadece bilgi degil, perspektif veren

3.8. 2026 GeoSEO, Teknik SEO ve Yapisal
Icerik Yaklasimi

(Mimar/Miihendis Diliyle — Uzman Seviye)



Bu boliim, EOSPROJE nin internet {izerinde nasil bulunacagiyla ilgili “temel kurallar setini”
olusturur.

Amag, pazarlama degil; teknik bilgi arayan profesyonelin dogru igerige ulagsmasini
saglamaktir.

SEO burada bir satis aract degil, erisilebilirlik standardidir.

3.8.1. Genel ilke: “Once Miihendis, Sonra Arama
Motoru.”

Her igerik dnce su soruya cevap verir:
“Bu metin, bir mimar/miihendis i¢cin faydah nm?”
Bu sart saglandiktan sonra SEO uygulanir.

Yani igerik siralama i¢in yazilmaz;
siralama, dogru igerigin dogal sonucudur.

3.8.2. GeoSEO (Yer Odakh Teknik Optimizasyon)

2026 itibartyla, sektoriin %60+ aramasi “cografi baglam” igerir:
« Istanbul as-built BIM modeli
* Ankara fabrika lazer tarama dogruluk analizi

o zmir gelik konstriiksiyon scan-to-BIM

Ancak bunu “metni sehre bogmak” seklinde degil, baglamsal 6rneklerle yapmak en
dogrusudur.

Dogru Kullanim (Ornek):

“Ankara’daki 38.000 m? bir tiretim tesisinin as-built modeli ¢ikarilirken, metal raflarm yogun
oldugu alanlarda tarama yogunlugunu artirmak gerekebilir.”

Bu dogal, teknik ve miihendisce bir GeoSEO’dur.
Yanhs Kullanim:
“Ankara lazer tarama hizmeti artyorsaniz dogru yerdesiniz.”

Neden yanhs?
Pazarlama ciimlesi, degersiz anahtar kelime doldurmasi.



3.8.3. Bashik Yapis1 (H1/H2/H3 — Teknik Icerik icin
Zorunlu Format)

Her igerik bir tane H1 baslik tasir.
H1 en ideal haliyle:

o Bir teknik terim
e Bir karar durumu
e Bir kullanim baglami

icermelidir.
Ornek H1’ler:

« “Endiistriyel Tesislerde As-Built BIM Modeli I¢in Tolerans Belirleme Y aklagimi”
* “Betonarme Yapilarda Nokta Bulutu Dogruluk Kontrolii Nasil Yapilir?”
 “Karmagsik Geometrilerde LIDAR Taramasi: Y ogunluk—Dogruluk Dengesi”

Bu bagliklar1 bir miithendis goriince okur,
aranarak degil, ihtiya¢tan acilir.

3.8.4. I¢c Link Kullanim

Her igerikte zorunlu minimum ic¢ link sayisi: 2

1. Tlgili bir hizmet sayfas:
Ormn: “Scan-to-BIM siirecine gegmeden &nce, tarama yogunlugunun belirlenmesi kritik
bir adimdir.”
(Bu ciimleden “Scan-to-BIM” — hizmet sayfasina link verilir.)
2. Tlgili bir blog yazisi
Om:
“Tolerans kavrami, nokta bulutunun kalitesini degerlendirirken en 6nemli
parametrelerden biridir.”
(Bu climlede “tolerans” kelimesi bagka bir blog yazisina baglanir.)

Linkler okurun kavrayisini artirmali; SEO i¢in degil.

3.8.5. D1s Link Kurallar1 (E-E-A-T — Miuhendisce
Referanslar)

Dis link “otoriteye atif” i¢indir.
Bu yilizden sadece asagidaki kaynaklara izin verilir:



1) TMMOB ve Bagh Odalar

(IMO, MMO, Mimarlar Odasi, HKMO)
— Yonetmelik, rapor, teknik goris.

2) Akademik Kaynaklar

« ODTU Miihendislik Fakiiltesi

* ITU Insaat Fakiiltesi

* YTU Insaat / Harita Miihendisligi
* Bogazici — Yap1 Teknolojileri

* GDH / Geomatik programlari

— Arastirma, yayin, ¢alisma notu.

3) Uluslararasi1 Standartlar

* BuildingSMART IFC dokiimantasyonu

* [SO 16739 (IFC)

* [SO 17123 (Survey dogruluk standartlarr)
* BIMForum LOD Specification

— PDF, guideline, resmi dokiiman.

4) Cihaz Ureticilerinin Teknik Dékiimanlar

* Leica

* Faro

* Trimble

— Sadece teknik kilavuz / datasheet.

Ticari blog / afiliye link — kesinlikle yasaktur.

3.8.6. Yapay Zeka (LLM) Uyumlulugu icin Icerik Formati
Her igerik:

e Bagliklar hiyerarsik

e Tanimlar net

e Checklist’ler maddeli

e Veriigeren tablolar miimkiinse ekli

o Omek senaryolar "sablonlastirlabilir" sekilde yazilms
e Terimler ilk gectiginde agiklamali

olmalidir.

Bu sayede LLM’ler (GPT-type, Claude, PaLM vb.)
EOSPROJE igeriklerini referans olarak kullanabilir.



EOSPROJE’nin hedefi sudur:
Iceriklerimiz hem insanlar hem de modeller tarafindan dogru anlasilabilir olmal.

3.8.7. “Perspective Layer” (Okuyucuya Vizyon Katma)
Bu boliim kritik:

Bilgi yeterli degildir.

Okuyucu (mimar/miihendis) sunu hissetmeli:

“Bu yazi1 benim diisiinme seklimi gelistirdi.”

Bu boliim i¢in {i¢ yontem vardir:

Yontem 1 — Normatif Kiyaslama

TMMOB-Oda yayinlarindan veya akademik referanslardan 6lgiit verilir:

“HKMO’nun 2020 tarihli raporunda, ¢oklu tarama istasyonlarinda hizalama hatalarinin
bagimsiz degerlendirilmesi onerilir.”

Yontem 2 — Uygulama Senaryosu
Gergek saha problemi — yaklasim — sonug.
Yontem 3 — Tasarim Etkisi

Mekansal verinin BIM, koordinasyon, yapim dogrulamasi gibi alanlara etkisi net 6rneklerle
aciklanir.

Bu iiclii, igeriklere “vizyon katmani” ekler.
Salt bilgi degil, perspektif sunar.

3.9. TAG ve KATEGORI SISTEMI
(Miuhendislik Bilgi Mimarisi)

Bu boliim, EOSPROJE nin tiim igeriginin bilgi mimarisini tanimlar.
Blog, teknik yazi, dokiiman, hizmet sayfasi... hepsi ayni sistemi kullanir.

Amag:
o igeriklerin gruplanabilir olmasi

e i¢ link yapisinin anlaml kurulmasi
e LLM ve arama motorlarinin bilgiyi yapilandirilmis bicimde anlamasi



e okuyucunun gerekli icerige hizla ulagmasi

3.9.1. Ana Kategoriler

Bu kategoriler mimari/miihendislik pratigine gore belirlenmistir.
Teknik olarak daha iist bir gruplasma miimkiin degildir.

Reality Capture (Gerceklik Yakalama)

BIM ve Dijital Modelleme

Mekansal Zeka ve Analitik (Spatial Intelligence)
Veri Isleme ve Hizalama

Saha Yonetimi ve AR

Endiistriyel Tesis Coziimleri

Teknik Notlar ve Standartlar

Referans Projeler (Case Studies)

PN R D=

Bu kategoriler sabittir; artmaz, degismez, ¢ogalmaz.
Ciinkii mimar/miihendis pratikte de bu sekiz temel alan vardir.

3.9.2. TAG Sisteminin Kurallan

1) Her yaz1 3—7 tag arasinda olmahdar.

Daha az — yetersiz
Daha fazla — bilgi dagilir.

2) Tag’ler teknik terimdir.

Y orum, pazarlama, belirsiz kelimeler yoktur.

3) Tag aym1 zamanda LLM destekli arama icin bir “sozlik girdisidir.”
4) Tiirkce—Ingilizce karisik olabilir, ama tutarh olmalidir.

5) Aym1 kavramin iki farkh yazim yasaktir.

3.9.3. Teknik Tag Ornekleri

Reality Capture Tag’leri:



* point-cloud

* lidar

* photogrammetry
* scan-to-bim

* alignment

* registration

* raw-data

* tolerans-analizi

BIM Tag’leri:

« ifc

* revit

* semantic-bim

* lod

* bfdo

* coordination

* clash-prevention

Mekéansal Zeka Tag’leri:

* spatial-intelligence
* indoor-navigation
* tracking

* positioning

Veri isleme Tag’leri:

* noise-cleaning

« filtering

* classification

* segmentation

Endiistriyel Tesis Tag’leri:
* piping-asbuilt

* industrial-scanning
* plant-model

3.9.4. Tag Icinde SEO Dengelemesi

Tag’ler su formatta olmahdir:

Teknik + Baglam
(nokta bulutu — nokta-bulutu-deg-no) YOK.

Tag 6rneklert:



o ifc-coordination
e scan-density
o asbuilt-bim-model

Bu format hem insan hem LLM hem Google i¢in idealdir.

1) 3. BOLUM EK MADDELER —
ADVANCED TEXT SYSTEM
(Tamamlayic1 Sozel Kimlik Standartlan)

Bu boliim, 3. Boliimiin mantigina sadik kalarak “markanin nasil konusmasi gerektigini”
operasyonel kurallara doker.
Yani artik sadece “ton” degil, ayn1 zamanda yazim protokolii tanimlaniyor.

3.EK.1 — Ciimle Yapis1 Standarti (Sentence
Construction Protocol)

Zorunlu Kurallar

Her ciimlede maksimum 1 fikir.

Ciimle uzunlugu 8—-14 kelime arasmda.

Baglag say1s1 minimum.

Teknik terimler gerekliyse kullanilmali, gereksiz jargon yasak.
Ciimleler dik ve net olmali (miihendis dili).

Yasak Baglaclar (Marka disinda)

X Bu baglamda
X Dolayisiyla
X Nihayetinde
X Esasen

> Kaldi ki

X Nitekim

> Bu minvalde

Bu baglaclar Tiirk¢e’de “edebi agirlik” verir, EOSPROJE nin tonunu yumusatir —
istemiyoruz.



3.EK.2 — Paragraf Mimarhgi Kurah
(Block Architecture Standard)

Teknik yazida ideal paragraf:
e 3-S5satir
e Tek bir konu
e Ik ciimle: ana fikir

e Son climle: 6zet ya da yonlendirme

Profesyonel icerik iiretimi i¢in bu kural hayati onem tagir.

3.EK.3 — Metin Bilesenleri Kiitiiphanesi
(Text Component Library)

Bu kiitiiphane, igerik {ireticilerinin blog, sunum, rapor, dokiimantasyon ve SEO metinlerinde
ayni tip metinleri ayni sekilde yazmasmi saglar.

Asagidaki bilesenler zorunlu kullanilir:

1) Definition Block (Tanim Paragrafi)
Kisa, net, konunun ne oldugunu iyi anlatan paragraf.
Kural:

e 1-2climle

e Teknik tanim

o Omek yok
e “Ne ise yarar?” sorusunu cevaplar.

2) Engineering Note (Teknik Not)
Kiigiik ama kritik teknik bilgi.
Format:

o Inter Italic

e Baginda “Not:” gelir
e 1 ciimle smir



3) Data List (Veri Listesi)
Madde madde teknik veri, tolerans, 6l¢ii veya kriter listesi.
Kural:

e Ayniyapida 3—7 madde

e Gereksiz ciimle yok
e Birim bilgisi zorunlu (mm, cm, m, derece)

4) Process Steps (Siirec Adimlari)
Belirli bir islemin admmlari.
Kural:

e “Adim 1, Adim2...” seklinde

e Heradmm I ciimle
e Gereksiz agiklama yok

5) Scenario Block (Senaryo)
Bir problemi anlatmanin en etkili miithendislik yolu.
Kural:

e Somut olay

e Yer, zaman, kosul belirtilir
e Cikt1net yazilir

6) Comparison Block (Karsilastirma)
Iki ¢6ziimiin neden farkh oldugunu anlatmak igin.
Kural:

e A ve B maddelerle karsilagtirilir
e Sonug climlesi zorunlu



7) Warning Block (Uyar)
Riski anlatir, 6nemlidir.
Kural:

e “Uyart:” ile baglar

o Kisa
e Kesin konusur

3.EK.4 — Yazar Biyografi Standardi (E-E-
A-T Protokolii)

Google’n giiven sinyali i¢in kritik bir standarttir.
Her yazinin sonunda su bilgiler zorunlu:

e Yazar adi

« Unvan (Mimar / Insaat Miih. / Geomatik Miih.)
o Deneyim yili

e Uzmanlik alan

o Kullanilan kaynaklar (varsa standart format)

4. GORSEL KIMLIK (VISUAL IDENTITY - 2026,
ENTEGRE SURUM)

Bu boliim, EOSPROJE nin gorsel diinyasini tek bir sistem haline getirir:

e Renk,
o Tipografi,
e Grid,

e Gorsel stil (wireframe, point cloud, x-ray, neon, HUD, fotograf yaklagimi).

Amag:
Gorsellere bakan herkesin “Bu firma veriyle ¢alisan, ciddiyet seviyesi yiiksek bir
mithendislik/mimarlik ofisi” demesi.

Gorsel kimlik:

e Laboratuvar ciddiyetinde,

e Cyberpunk etkili ama kontrollii,
e Veriodakh,

o Diisiik giiriiltiilii, yiiksek netlikli,



o Abartisiz, sessiz ama kararh bir yapidadir.

4.1. RENK SISTEMI (COLOR SYSTEM —
THE DARK PRISM)

4.1.1. Ama¢ ve Mantik

Renk sistemi;
o Karanlik arka plan + neon vurgu + soguk griler iizerine kurulu,
e (G06z yormayan ama yiiksek kontrastl,
e Veri ve ¢izgileri 6ne ¢ikaran,

e UI, web, PDF, dashboard ve sunumlarda tekrar edilebilir bir yapidur.

Bu renk sistemi yorumlanamaz, sadece uygulanir.

4.1.2. Temel Palet Tablosu

Ana Renkler
Rol Renk Ad1 Hex Kullanim Alam
Primary BG ~ Dark Anthracite #111111 T{im ana arka planlar
Primary Accent Neon Red #FF0033 Vurgular, kesit ¢izgisi, ana CTA
Base Text Cold White #FOFO0F0 GOvde metin
Gri Tonlar
Rol Kod Kullanim

Grey-1 #333333 [kincil arka plan bloklar
Grey-2 #555555 Cizgiler, smnir, grid
Grey-3 #888888 Aciklama metinleri, label, caption

Tam beyaz (#FFFFFF) sadece:
o Kiigiik baslik highlight’larinda

e Logoda veya cok sinirh tipografide
kullanilabilir.

4.1.3. Uygulama Kurallar1 (Zorunlu / Yasaklar)



4.1.3.1. Arka Plan
Zorunlu:

e Tiim site, dashboard, PDF kapak vb. ana arka plan rengi: #111111
e Section/box arka plan igin: #111111 + #333333 kombinasyonu

Yasak:
e Acik tema (beyaz arka plan) yok
o Gradient arka plan yok

o Tam siyah #000000 arka plan yok
o Rengi opacity ile acip “griye doniistiirme” yok

4.1.3.2. Neon (Accent) Renginin Kullanimi — #FF0033

Ne Zaman / Nerede Kullanihir?

Sayfadaki en 6nemli aksiyon: tek bir CTA butonu

Cok kritik veri vurgusu (6rnegin tolerans degeri isaretgisi)
Kesit ¢izgisi, odak ¢izgisi, yon oku

Onemli bir HUD/diyagram iizerindeki tek highlight

Zorunlu Smirlar:

o Tek sayfada en fazla 3 kullanim noktasi
o Buton sayisi1 fazla ise, sadece “birincil” buton neon; digerleri gri tonlu
o Neon asla biiylik blok arka plan olarak kullanilmaz

Yasak:
e Neon arka planl section
e Tam neon dolgulu tipografi

e Glow, blur, neon parlamalart
e Dekoratif neon hatlar

4.1.3.3. Metin ve Gri Kullanim

Metin Renkleri:
e Govde (body) metin: #F0F0F0
e Agciklama (caption, alt bilgi): #888888
o Kiiciik baslik highlight: smirh #rFrrrrF

Gri Kullanim Kurallar::



e #333333: Kutu, card, panel arka plan1
e #555555: Cizgi, divider, grid ¢izgisi
o #888888: Ikincil metin, label
Yasak:
e Grinin bagka tonlarimi eklemek

o #888888 ile bashk yazmak
e #333333 ile metin yazmak (kontrast yetersiz)

4.1.4. Designer Icin Hizh Kontrol Listesi
e Sayfaarka plant #111111 mi?
o Birsayfada 3’ten fazla neon eleman yok mu?
e Tiim gdvde metin #F0F0F0 mMi1?

e Tiim gri kullanimlar tablodaki role uygun mu?
e Gradient veya “efektli” arka plan yok mu?

4.2. TIPOGRAFI SISTEMI
(TYPOGRAPHY SYSTEM)

4.2.1. Ama¢ ve Mantik
Tipografi;
e Plan okuyan mimar,
o Statik rapor okuyan miihendis,
o Dashboard kullanan operator
tarafindan hizli, yorulmadan, tereddiitsiiz okunabilir olmaldir.
Goruntim:
Teknik ¢izim ve rapor ciddiyetine yakin,

gereksiz stil yok,
sadece netlik.

4.2.2. Font Aileleri (Sabit)
Bashk (H1, H2, H3):

e Tercih: Syne



o Alternatif: Montserrat (Syne kullanilamayan ortamlarda)
Govde (Body, Paragraf):

e Tercih: Inter
e Alternatif: Manrope

Teknik Not / Kiiciik Etiketler:
o Inter Light veya Regular

Bu dort ismin digindaki fontlar EOSPROJE gorsel kimliginde kullanilmaz.
“Marka dis1 font™ istisnasi yoktur.

4.2.3. Tipografik Hiyerarsi ve Boyut Skalasi

Sabit skala:

Rol Boyut Agirhk Kullanim
Hl1 40 px SemiBold Sayfa ana bashg1
H2 28 px SemiBold Alt bashklar
H3 20 px Medium I¢ basliklar
Body 16 px Regular Tiim paragraf metni
Caption 13 px Regular/Light Alt yaz, figilir agiklamasi, kiiciik label

Kurallar:
e Yeni boyut eklenmez (“ben 18 px istiyorum” yok).
o H1 sayfada bir kez kullanilir.

o H2-H3 sirali, mantikli uygulanir.
o Satir aralig1 (line-height) body i¢in ~1.5, baslik i¢in ~1.2—1.3.

4.2.4. Yazim & Stil Kurallar:
Zorunlu:

e Tiim metin sol hizah

o Harf aralig: (tracking) varsayilan veya ¢ok az siki (-1 / -2)

e Biiyiik harfli (ALL CAPS) baslik kullanilmaz

e Teknik terimler (IFC, LIDAR, BfDO...) gerekirse italik yazilabilir
Yasak:

e Merkez hizali uzun metin



o Justify (iki yana yasli) uzun metin (web’de okunabilirlik bozulur)
e Outline yaz1

o Shadow, glow, gradient text

« Ozellikle neon renk ile yazi dolgusu

4.2.5. Designer Icin Hizh Kontrol Listesi

e Sadece 2 font ailesi mi var?

o HI1-H2-H3 hiyerarsisi mantikli m1?

o Paragraflar 16 px body font ile mi yazildi?
e Ortalanmig paragraf var mi1? (Varsa diizelt)
o Tipografi “sakin” mi, bagirmiyor mu?

4.3. GRID SISTEMI (GRID SYSTEM -
TECHNICAL LAYOUT)

4.3.1. Ama¢ ve Mantik
Grid sistemi;

e Mimari planm aks sistemi gibi,

e Her elemanm hizalandigi,

e Boslugun kontrollii kullanildig1,

e “Butasarmm plan ¢izen biri yapmig” hissini veren iskelettir.

Tasarimciya serbestlik degil, diizen saglar.

4.3.2. Temel Grid Parametreleri (Web Masaiistii)

e Kolon sayisi: 12

o Kolon genisligi: ~72 px (1360-1440 px genislik i¢in)
o Gutter (kolonlar arasi bosluk): 16 px

o Dis kenar boslugu (outer margin): 48 px

o Dikey ritim (baseline): 8 px grid

Bu degerler;
Figma/Sketch/XD gibi araglarda “layout grid” olarak kaydedilmelidir.

4.3.3. Yerlesim Kurallar



Zorunlu:

e Tiim ana bloklar (hero, boliim basliklari, icerik kartlart) 12 kolon grid’e oturmali
e Metin bloklar1 6-8 kolon genisliginde olmali (¢ok genis satir yok)

e Her section arasinda dikey bosluk standart (6rnegin 96 px)

e Ayni tip elemanlar (6r. 3 hizmet kart1) ayni kolon genisliginde

Oneri (Pratik Kullanim):

o Tek siitun igerik: 8 kolon + 2’ser kolon bosluk
e ki siitun: 6 + 6 veya 5 + 7 kolon
o Ugsiitun: 4 + 4 + 4 kolon

4.3.4. Yasaklar

e Serbest hizalama (“g6z karart) yok

o Ust iiste binen (overlap) dekoratif kutular yok

e Grid disinda tasan gorsel yok (kasith 6zel durumlar harig, 6rnegin tek bir hero)
o Suf “giizel duruyor” diye asimetrik bosluk kullanimi yok

4.3.5. Responsive (Mobil / Tablet) Ozet Kural

e Mobilde 4 veya 6 kolonlu basit grid
e Masaiistii grid mantig1 korunur:
o Hero — tam genislik
o Metin — 1 kolon ortalanmis container
e Elemanlar alta dizilir ama hizalar korunur (padding/margin dengesi bozulmaz)

4.3.6. Designer Icin Hizh Kontrol Listesi
o Layout grid a¢ik mu1 ¢alistyorsun?
e Tiim ana bloklar kolonlara oturuyor mu?

e Ayni hiyerarsideki bloklarm dikey boslugu esit mi?
e Mobilde de ayn1 hizalama mantig1 korunuyor mu?

4.4. GORSEL STIL (VISUAL STYLE —
DATA-ORIENTED)

4.4.1. Amac¢ ve Mantik



EOSPROIJE gorsel stili;

e Veriyi,

e Geometriyi,

o Dijital ikiz kavramini,
e Teknik ciddiyeti

gorsel diizeyde anlatir.

“Glizel goriinstin™ degil,
“Ne yaptig1 anlasilsin” onceliklidir.

4.4.2. X-Ray Etkisi (Transparanhk Kullanimi)

Amac:
Bir nesnenin / yapinin i¢ yapisini, iskeletini, katmanlarini teknik bir sekilde gostermek.

Kurallar:

o Transparanlk %?20-40 araliginda

e Modelin asil formu kaybolmayacak

o Ic geometri (kolon, kiris, tesisat, hacim) gériilebilir
e Arkaplan her zaman #111111 veya #333333

Yasak:

e %50 lizeri transparanlik (nesne goriinmez hale gelmesin)
o Bloom, glow, “bilim kurgu sis” efektleri
o Tamamen soyut, ger¢ek veriyle bagsiz x-ray kompozisyonlari

4.4.3. Wireframe ve Nokta Bulutu Estetigi
Wireframe Kurallari:

e (Cizgi kalinhigi: 1 px

e Renk: #555555 (varsayilan), vurgu cizgisi gerekiyorsa #FF0033
e Yogunluk: Sahnede maksimum iki yogunluk seviyesi

e Amag: geometriyi gostermek, karmasa yaratmamak

Point Cloud (Nokta Bulutu) Kurallar::

e Tercihen gercek tarama verisi kullanilmali (sahadan)
e Renk:
o Grayscale veya
o Tek ton (6rnegin acik gri/nokta)
e Asin parlak, renkli, gokkusagi renk haritalar1 kullanilmaz



Yasak:

o “Fake point cloud” (photoshop ile sonradan iiretilmig sahte bulut)
e Gilriltiyl artiran, géz yoran yogun sahneler
e Veriyi oldugundan “cool” gostermek i¢in filtre / partikiil efekti

4.4.4. Neon Cizgiler (Focus / Kesit / Yon)

Neon ¢izgi = mesaj demektir.
Her neon ¢izgi bir seyi anlatmahidir:

o Kesit diizlemini

o Dikkat noktasi/ problem alani
e Veri akist yoniinii

o Olgiilen hatt1

Kurallar:

Renk: sadece #FF0033

Kalinlhk: 2 px

1 gorsel icinde en fazla 1 ana neon ¢izgi

Cizgi her zaman bir anlam tasir (legend veya baglam icinde aciklanabilir olmali)

Y asak:

e Siis olsun diye neon hat eklemek
e Neon ¢ergeve, neon border
e Neon “¢ilgm arka plan pattern’leri”

4.4.5. HUD (Heads-Up Display) Katmanlar:
HUD katmani, veri + teknik hissini hafifce destekler; tasarimi doldurmak i¢in degil.
Zorunlu Ozellikler:

o Ince gizgiler (1 px)

o Diistik opaklik (8—12%)

o Basit koordinat gdstergesi veya kiigiik etiketler
o Kiiciik yazilar: Inter 10-12 px, #888888

Ornek HUD égeleri:

o Hafif grid overlay

o Kiiciik x—y koordinat gostermeleri

e SCAN 01 / 24 gibi pozisyon gostergesi
e Tolerans bilgisini gdsteren ufak etiket



Yasak:
o Bilim kurgu oyun HUD u gibi karmagik sistemler

e Radar, hedef, animasyon taklidi
e Ekranin her yanini saran seritler

4.4.6. Fotograf Kurallar:
Fotografta amac¢ “kurumsal poz” degil, saha gergekligi ve cihaz—veri iliskisidir.

Tercih Edilen Fotograf Konulari:

Lazer tarama sirasinda tripod iizerindeki cihaz
Endiistriyel tesiste veri toplama an1

Santiyede, tripod ve tarama alani birlikte

Ekranda nokta bulutu goriilen ¢alisma ortanu (abartisiz)

Cekim Kurallari:

e Net odak (bulaniklik yok)

o Diisiik ISO, temiz goriintii

e Gereksiz filtre yok

o Diisiik doygunluk, hafif soguk ton tercih edilebilir
o Kadraj diiz (fazla ac1 oyunlari yok)

o Stok foto (0zellikle “elinde tabletle bakan miihendis” stoklarr)
e Poz verilmis, kaskli, giilimseyen proje ekibi kareleri

e Yogun HDR, asirt mavi gokyiizii, reklamvari goriintiiler

o Clip-art tarz1 illiistratif gorseller

4.4.7. Designer I¢in Hizh Kontrol Listesi
e Gorselde kullanilan tiim ¢izgiler anlamli mu (kesit, yon, aks)?
o Point cloud ger¢ek mi, yoksa “fake cool” mu goriiniiyor?
e Neon sadece 1 kritik vurguda mu kullanild1?

e HUD elemanlar sade ve diisiik opaklikta nm?
o Fotograflar stok degil, ger¢ek saha goriintiisii mii?

4.5. IKONOGRAFI SISTEMI
(ICONOGRAPHY SYSTEM -
ENGINEERING SYMBOL LANGUAGE)



Bu béoliim, ikonlarin “grafik siis” degil, teknik isaret oldugunu kabul eder.

4.5.1. Ama¢ ve Mantik
EOSPROJE ikonlari:

o mihendislik ¢izim sembolleri
e koordinat isaretleri

e basit hat diyagramlari

e veri akisi sembolleri

temeline dayanir.

Ikonlarm anlam net, cizgisi sade, stili tekrarlanabilir olmalidir.

4.5.2. Teknik Kurallar
1) Cizgi Kalinhgi

e Tiim ikonlar 1.5 px ¢izgi kalinhgmda cizilir.
e Higbir ikon doldurulmaz (outline — evet, fill — hayir).

2) Renk Sistemi

e Varsayilan: #F0F0F0
o Ikincil: 4888888
e Vurgu gerektiren ikon: #rr0033 (sadece 1 per sayfa)

3) Kose Yapisi

o Koseler keskin (mimar ¢izimi gibi)
e Yuvarlatilmis kose yasaktir.

4) Boyutlar

o Standart boy: 24 px
o Kiigtk: 16 px
o Biiyiik: 32 px
(Yeni boyut eklenmez.)

5) Stil

v Tek ton

v Tek ¢izgi kalitesi
v Tek yogunluk

v Minimal geometri



X I¢ golge yok

X Dolgu yok

X Kalin ikon yok

X Piktogram / emoji benzeri sekiller yok
X Yuvarlak, yumusak ikon yok

4.5.3. Kullanim Matrisi

Alan Ikon Rengi Boyut
Hizmet kartlar1 #FOFOFO 32 px
Blog ici bashklar #888888 24 px
Teknik not #888888 16 px
Onemli veri alam #FF0033 24 px

4.5.4. ikon Tipleri (Zorunlu Set)

Geometri & Tarama

e LIDAR tripod ikon

o Nokta bulutu ikon

o Kesit diizlemi ikon (¢ift ¢izgi)
e Aks sembolii

BIM & Modelleme

o Katman ikon

e [FC ikon

e Semantik BIM ikon

e Yapieleman ikonlan (kolon, kirig, doseme — en sade hali)

Veri & Siire¢

e Veri akis1 oklar

e QC check ikon

e Dosya format ikonlart (RVT, .IFC, .E57)
e Hizalama sembolii

4.5.5. Designer Icin Kontrol Listesi

o Ikon tek ¢izgi mi?
e Dolgu yok mu?



e Dogru renk (FOFOFO0 / 888888 / FF0033) mi?
e Dogru boyut (24-32-16 px) mu?

e Anlami a¢ik nm?

o Stil olarak tiim diger ikonlarla uyumlu mu?

4.6. DIYAGRAM & TEKNIK CIZIM
STILI

Bu boliim EOSPROJE’nin en kritik gorsel dil alanlarindan biridir.

Ciinkii isimizin kendisi veri akisi, hizalama, semantik modelleme, tolerans analizi gibi

diyagramlarla agiklanir.

Bu yiizden diyagramlar bilgi miihendisligi kurallarina gore ¢izilir.

4.6.1. Amac¢ ve Mantik

Diyagram = bilgi.
Estetik oncelik degildir.
Oncelik: netlik, hiyerarsi, teknik dogruluk.

Diyagramlar;

e karanlik zeminde,

e ince cizgilerle,

o minimal stil ile
hazirlanir.

4.6.2. Cizim Kurallar:

1) Cizgi Kalinhklar

e Ana akis ¢izgisi: 2 px
o lkincil gizgiler: 1 px
o Noktali ¢izgiler — izin var (yumusak gecis ve opsiyonel olan bilgi i¢in)

2) Renkler

e Ana ¢izgi: #FOFOF0

o Destek cizgisi: #555555
« Onemli eleman: #FF0033
e Arkaplan: #111111



3) Sekiller

Daire, kare ve dikdortgen — koseleri keskin
Yuvarlak kose yasaktir

Oval, amorf, egrisel dekoratif sekiller yasaktir
Oklar — keskin uclu (triangle)

4) Yaz1 Tipi

o Inter Regular, 14-16 px
o Kiigiik agiklamalar 13 px
o Capital letter yok

4.6.3. Diyagram Tipleri

Asagidaki diyagramlar EOSPROJE'nin standart kiitiiphanesidir:

Scan — Process — Model — QC akis diyagrami
Point Cloud Hizalama Semasi (Registration Flow)
LOD / Semantik Katmanlama Diyagram
Tolerans Analizi Heatmap Semasi

BIM kullanim1 & veri akis diyagrami

Saha—Ofis bilgi transferi diyagramm

SNk W=

Bu tiplerin diginda grafik formati iiretilecekse once gorsel kimlik kurallarma gore
dogrulanmalidir.

4.6.4. Yasaklar

X 3D model screenshot’m1 manipiile edip “diyagram” gibi kullanmak
X Sekil iginde efekt, glow, gradient

X Gokkusagl heatmap

X Egrisel freeform illiistrasyon

X Karmasik ve okunamaz bilgi yogunlugu

4.6.5. Tasarimci Kontrol Listesi

e Her ¢izgi dogru kalinhikta nm?

o Koseler keskin mi?

e Renk sistemi dogru mu?

e Diyagram minimal mi, gereksiz eleman yok mu?
o Bilgi hiyerarsisi net mi?



e Yazlar Inter Regular 14—16 px mi?

4.7. UI/UX TASARIM PRENSIPLERI
(INTERFACE SYSTEM)

Bu boliim, EOSPROJE web sitesi, dashboard, admin paneli veya herhangi bir dijital arayiiziin
tek tip, teknik, sakin ve net goriinmesini saglar.

4.7.1. Ana Prensipler

1) Veri Oncelikli Tasarim

Ul sadece “gorsel” degil, veri okuma aracidir.
Her sey okunabilirlik — hizalama — netlik liggeninde tasarlanir.

2) Karanhk Tema Zorunludur

Acik tema yoktur.
Tim Ul #111111 tzerine kuruludur.

3) Minimal UI Ogeleri

o Ince cizgiler

e Net ikonlar

e Sakman bosluk

e Minimal gélgeler (ya da hi¢ golge yok)
4) Net Hiyerarsi

e Birincil — Neon

« Ikincil — Grey-1
e Agiklama — Grey-3

4.7.2. Bilesen Kurallar:

Butonlar
Primary Button:

e Arka plan: #FF0033



e Metin: #FFFFFF

o Kose: 4 px

o Padding: 12 px 24 px
o Golgeli buton yasaktir

Secondary Button:

e Arka plan: #333333
e Metin: #FOFO0F0
e Ince border: #555555

Tertiary Button:
o Sadece text link (govde fontu)

Input Alanlan

e Arka plan: #333333

e Border: #555555 (1 px)

e Placeholder: #888888

¢ Focus state: border #FF0033

Card Tasarim

e Arka plan: #333333

e Border yok

o Padding: 32 px

e Baslk — Inter 20 px
e Alt agiklama — 16 px

4.7.3. Hata / Basar1 Mesajlari

e Error — #FF0033
e Warning — #FF6A00
¢ Success — #00D68A
e Info — #4BA3FF

Bu renkler sadece UI uyar1 mesajlarmda kullanilabilir.
Genel gorsel kimlikte kullanilmaz.

4.7.4. Layout Kurallarn

e Maximum genislik: 1360 px
o Container genisligi: 1200 px
e Merkezi hizalama



o Dikey ritim sabit: 96 px / 48 px
e Her section girisinde H2 — alt metin — igerik siralamasi

4.7.5. UX Kurallar

v Ayniigerik tiirii ayni yapi ile sunulur
v Bir sayfada en fazla 1 CTA

v Hizh taranabilir igerik bloklar

v Teknik bilgi toplu halde verilir

X Hover’da animasyon yok
> Butonda bounce, scale-out yok
X Dekoratif scroll animasyonlar1 yok

4.8. GORSEL URETIM TALIMATLARI
(INSAN + Al)

Bu boliim EOSPROJE nin gorsel ihtiyaglarmm nasil iiretilmesi gerektigini tarif eder.

4.8.1. insan Tarafindan Uretim

Kaynaklar:

Gergek saha fotograflar
Gergek point cloud ekran goriintiileri
Gergek BIM model kesitleri

Gergek QC sonuglarindan alinan grafikler

Kurallar:

e Manipiilasyon yok
e Gergek verinin dogasma miidahale yok
e Gorsel temizleme sade olmali (noise azaltilabilir)

4.8.2. Al Tarafindan Uretim (Midjourney, Stable
Diffusion, vb.)



Al gorsellerin amact konsept anlatimidir, gercek veriyi temsil etmez.
Bu yiizden:

Zorunlu Prompt Kurallar::

e “Dark minimal cyberpunk engineering aesthetic”
e “technical wireframe lines, thin 1px strokes”

o “dark background #111111 tone”

e “no fantasy, no sci-fi exaggeration”

e “no dramatic lighting, no bloom”

e “point cloud visualization, grayscale”

Yasak:

e Gergek saha verisi taklidi (¢linkii teknik dogruluk gerek)
e Asirt neon

o Bilim kurgu sehirleri

e Tron/Matrix estetigi

4.8.3. Gorsel Boyut Kurallar:

o Hero image: 1920%1080 (16:9)

o Blog gorseli: 1600%900

o Diyagram: 1200900 veya kare 1200%1200
e Kiigiik ikon/etiket: SVG format1

4.9. UYYGULAMA ORNEKLERI (PAGE
TEMPLATES)

Bu boliim tasarimer ve mimarm “uygulama sirasinda” referans alacagi ornek yapilar igerir.

4.9.1. HERO Boliimii
Yapu:

e Background: #111111
e Sol: H1 (40 px)
e Altinda 3 satir1 gegmeyen agiklama

e Sagda — gercek point cloud veya wireframe
o Tek CTA: kirmizi buton



Neon Kullanima:
Sadece bir kesit ¢izgisi veya bir highlight ok.

4.9.2. Hizmet Sayfas1 Yapisi

Hero

“Ne Uretiyoruz?” (H2 + 3 kart)

Veri Akig Diyagrami

Teknik Detaylar (tablolu)

Omek Ciktilar

SSS (SEO uyumlu, miithendis sorular)

SIS

4.9.3. Blog Sayfas1 Yapisi

H1

Kisa giris paragrafi
Kavram aciklamalar
Ana diyagram

Saha 6rnegi

Teknik checklist
Sonug + dig linkler
SSS

Gorsel notlari (i¢ dokiiman i¢in)

WX R DN =

4.9.4. Dashboard / I¢ Yazilim Arayiizii

Koyu gri panel
Ince smirlar
Veri kartlari
Minimal Ul

Renk kullaniminda asir1 happy palette yok
Grafik — gri ton, kirmizi highlight

4. EK MADDELER — Gelismis Gorsel
Kimlik Standartlar (Eksikleri Tamamlayan
Zorunlu Kurallar)



Bu béliim, 4. bolimde tanimlanan sistemin eksik kalan son %15°lik kismuni tamamlar. Artik
EOSPROJE’nin gorsel kimligi tam profesyonel, uluslararasi seviye bir Design System
haline gelir.

4.EK.1 — Spacing Scale (Bosluk Skalas1 —
Teknik Aralik Sistemi)

Tiim gorsel, web, dashboard, mobile ve PDF diizenleri ayni bosluk standardini kullanmalidir.
4.EK.1.1. Cekirdek Aralik Skalasi (Sabit, Degistirilemez)

Bu skala Figma, Sketch, XD ve kod tarafinda zorunlu spacing scale olarak uygulanir:

8 — 16 - 24 - 32 - 48 - 64 - 96 - 128 px
Kullanim Kurallari:

v Ana section aras1t — 96 veya 128 px

Vv I¢ bloklar aras1 — 48 px

v Baglik ile paragraf arasi1 — 24 px

v Kart i¢i padding — 32 px

v Mobil i¢in yarim skala — 8, 16, 24, 32, 48 px

Yasak:
X Yeni ara degerler eklemek (6r: 20 px, 12 px vs.)
X Orantisiz bosluklar

Bu sayede tlim sayfalar ritmik, diizenli ve miithendis¢e goriiniir.

4.EK.2 — Motion & Micro-Interaction
Kurallar1 (Hareket Sartnamesi)

EOSPROVJE gorsel kimliginde “hareket yok” demek dogru degildir.
Dogrusu sudur:
“Hareket sadece islevsel oldugunda, minimal bicimde vardir.”

izin Verilen Motion Tiirleri:

1. Hover State Transition
o Opacity: %92 — %100
o Sire: 0.15s



o Timing: linear
2. Focus State
o Border rengi: #555555 — #FF0033
o Siire: 0.15s
3. Dropdown / Accordion Ag¢ilmasi
o Yikseklik: 0.20s ease
o Joyful animasyon yok, bounce yok.
4. Tooltip Girisi
o Fade-in 0.15s
o Kayma yok

Kesin Yasak Animasyonlar:

> Bounce

X Slide-in (sagdan soldan kayma)
X Zoom efekt

X Paralaks

> Hover’da biiyiime

X Dalga, 151k, neon animasyonu

4.EK.3 — Point Cloud & 3D Gorseller icin
Kamera Standart1 (Teknik Gorsellestirme
Protokolu

Ayni1 sahnenin iki gorseli bile ayni agidan iretilmelidir.
Bu yiizden kamera ayarlar1 standart hale getirilir.

Kamera Protokolii:

e Angle: 35°

e Elevation: 15°

o Field of View: 35 mm lens goriiniimii

o Fiziksel uzakhk: Nesnenin “3 kat yiiksekligi kadar” mesafe
[ I§lk:

Tek yonlii soft light

Highlight yok

HDR yok

Renk 15181 yok

o O O O

Point Cloud Gériintiisii I¢cin:

e Pencere biiyilikligii sabit: 1600x900 px
e Arkaplan: #111111
e Noise removal: hafif



e RGB point cloud yok (grayscale veya single-channel)

4.EK.4 — Iconography Keyline Grid (ikon
Izgara Sistemi)

Téim ikonlar aym “geometry box” iginde cizilmelidir.

Keyline Grid Kurallar:

o Icon box: 24x24 px

o Safe zone: her kenardan 2 px

o Stroke alignment: center

e ¢ form, 20x20 px alan iginde kalmali

e Tagma yasaktir

 Ikonun optik merkezi tam ortada olmalidir

Bu protokol ikonlarin mikro hizalamasini miikkemmel yapar.

4.EK.5 — Fotograf Kompozisyon Protokolii
(Photography Composition System)

EOSPROVJE fotograflari mithendislik/proje dokiimantasyonu disiplininde olmalidir.

Cekim Standartlar::

e Tripod yiiksekligi: 140—150 cm

e Lens goriiniimii: 35-50 mm

o Ufuk ¢izgisi karede 5—% kurali

e Cihaz sahnenin sol 75 veya sag /5’linde

o ISO 200400

e Shutter 1/100

o f/4 veya /5.6

e White balance: 5200K sabit (soguk notr)

Yasak:

X Model ¢ekimi, pozlama, reklam pozu
X Asirt genis ac1 (distorsiyon)

X Asirt HDR

X Color grading (Sinema tonu yok)



4.EK.6 — Data Visualization (DataViz)
Standartlan (Grafik, QC, Tolerans
Semalari)

Grafik Stili:

e Arkaplan — #111111

o Eksensel ¢izgiler — #555555 (1 px)

e Grid — #333333 (dotted)

e Veri ¢izgisi — #FOFOFO (2 px)

e Onemli veri — #FF0033

o Etiketler — Inter 13 px

e Tolerans bant1 — yar transparan #FF0033 (opacity %12)

Kullanim Alanlar::

e Tolerans raporlari

e QC sonuglar

e Model-gergek karsilastirmalart
e Yogunluk analizleri

Yasaklar:

X Renkli heatmap

X Biiyiik parlak grafikler
X Cizgide glow

X 3D grafikler

X Comic-style grafikler

4.EK.7 — LLM & Al Prompt Kit (Markaya
Ozgii Teknik Prompts Kutuphanesi)

Al iiretimlerinde marka biitiinliigli i¢in zorunlu prompt setidir.

Wireframe Prompt Template

dark engineering interface, lpx technical wireframe lines, minimal hud,
thin strokes, #111111 background, #FOFOFO primary lines, #FF0033 accent,
no fantasy elements, no bloom, no cinematic lighting, no neon overload



Point Cloud Prompt Template

grayscale point cloud visualization, minimal particles, dark background,
technical mapping aesthetic, no rgb colours, no sci-fi glow, soft light,
35-degree camera angle, 15-degree elevation

Diagram Prompt Template

flat technical diagram, rectilinear shapes, sharp corners,
inter font style labeling, lpx lines, 2px primary connections,
#FOFOF0 lines, #FF0033 highlights, #111111 background

v 4. Boliim Artik %100 Uluslararasi
Diizeyde Bir Gorsel Kimlik Sistemidir.

Bir mimar, miithendis, grafik tasarimci veya Ul tasarimci
hi¢bir ek agiklamaya ihtiya¢ duymadan dogru liretim yapabilir.

5. BOLUM — KURUMSAL
DOKUMAN SABLONLARI & IS
OPERASYON STANDARTLARI

5.1 — PROJE TEKLIFI SABLONU
(Proposal Template)

Proje teklifi, miisteri ile ilk resmi iletisim aracidur.
Bu sablon EOSPROJE'nin problem-odakh yaklasimini ve giiven Kiiltiiriinii yansitmaldr.

SABLON YAPISI

EOSPROJE TEKLIF
[Proje Adi & Tarihi]




BOLUM 1: BASLIK & OZET (Executive Summary)

TEKLIF BASLIGI
[Proje Ad1] — Mekansal Veri & Dijital Tkiz Hizmeti

TARIH: [Tarih]

MUSTERI: [Misteri Adi]
HAZIRLAYANLAR: [EOSPROJE Ekibi]
GECERLILIK: [30 giin]

BOLUM 2: PROBLEM TANIMLAMASI (Problem Statement)

Bu boliim miisterinin sorununun EOSPROJE tarafindan anlasildigini gosterir.

1. PROBLEM TANIMLAMASI

Misteri ile yapilan goriismeler sonucunda asagidaki ihtiyaclar
belirlenmistir:

Mevcut yapinin geometrisi belirsiz
Tasarim ile gercgeklik arasinda fark var
Restorasyon ig¢in as-built dokiman yok
Endiistriyel tesis optimizasyonu gerekli
Proje riskini azaltmak gerekli

Karar almak i¢in dodru veri gerekli

ooooog

[Misteriye 0zel aciklama yazilir]

SONUC :
Misterinin basarisi ic¢in gerceklidgin dodru dijitallestirilmesi
gereklidir. Bu teklifin amaci bu belirsizlidi ortadan kaldirmaktir.

BOLUM 3: EOSPROJE YAKLASIMI (Our Approach)

2. EOSPROJE YAKLASIMI
EOSPROJE, bu projeyi su adimlarla c¢dzer:

ADIM 1: PROBLEM ANALIZI

— Misteri ile detayli gOriisme

— Proje gereksinimlerinin tanimlanmasi

— Veri toplama stratejisinin belirlenmesi
L— Zaman ve biitce takviminin olusturulmasi

ADIM 2: SAHA VERISI TOPLAMA

— Lazer tarama (LIDAR)

F— Point cloud Uretimi

— Geometrik Olclmler

L— Referans noktalari belirlenmesi

ADIM 3: VERI ISLEME & MODELLEME
— Point cloud islenmesi

— 3D model olusturulmasi

I— Geometrik analiz

L— Tolerans kontroll




ADIM 4: CIKTI & DOGRULAMA
— Dijital ikiz modeli

— As-built dokimanlari
— Analiz raporlarza

L— Miisteri dogrulamasi

ADIM 5: TESLIM & DESTEK
— Tim dosyalarin teslimi
— EJitim (gerekirse)

— Teknik destek

L— Basari Olcimi

FELSEFE:
Biz veri toplamaz, problemi ¢bdzeriz. Veri sadece aractir.
Hedef: Misterinin basarisi.

BOLUM 4: KAPSAMLAR (Scope)

3. KAPSAMLAR

INCLUDED (Dahil):

Saha lazer taramaszi
Point cloud islenmesi
3D model olusturulmasi
Geometrik analiz
Dijital ikiz modeli
As-built dokiimanlari
Teknik rapor

Misteri sunumu

1 ay teknik destek

NN NN NN

NOT INCLUDED (Dahil Degil):

X Tasarim hizmetleri

X Insaat danismanligi

X Yazilim lisansi

X Uzun vadeli bakim

SINIRLAMA (Limitations):

- Kapali alanlar: Ek tarama gerekebilir

- Hava durumu: Saha c¢alismasi etkileyebilir
- Misteri verisi: Zamaninda saglanmali

BOLUM 5: ZAMAN TAKVIMI (Timeline)

4. ZAMAN TAKvVIMI

Hafta 1: Proje baslangici & saha hazirliga
Hafta 2: Lazer tarama & veri toplama

Hafta 3: Veri isleme & model olusturma
Hafta 4: Analiz & doJrulama

Hafta 5: Rapor hazirlama & sunumu

Hafta 6: Revizyon & teslim

TOPLAM: 6 hafta



BOLUM 6: BUTCE (Budget)

5. BUTCE

Saha Calismaszi: [X] TL
Veri Isleme: [X] TL
Model Olusturma: [X] TL
Rapor & Dokuman: [X] TL
Teknik Destek: [X] TL
TOPLAM: [X] TL
KDV: %20

GENEL TOPLAM: [X] TL

ODEME PLANTI:
- %50 Proje basinda
- %50 Teslim sirasinda

NOT: Fiyat, misteri tarafindan saglanan bilgilerin dodruluduna
dayanir. Ek is gerekirse ayri teklif verilir.

BOLUM 7: EOSPROJE HAKKINDA (About EOSPROJE)
6. EOSPROJE HAKKINDA

EOSPROJE, mekansal veri teknolojileri alaninda uzmanlasmis
bir mihendislik firmasidir.

MISYON:
Gerceklidin matematigini gorinir kilarak, mimarlar, mithendisler
ve yatirimcilarin dodru kararlar almalarini saglamak.

YAKLASIM:

- Problem-odakli calisma

- Dogruluk ve titizlik

- Miisteri basarisi odaklilik
- Ekip olarak ortaklik

TECRUBE :

- 50+ basarili proje

- Mimarlik, insaat, endiistri, restorasyon sektorleri
- Tirkiye ve bdlge genelinde referanslar

TEKNOLOJI:

- Lazer tarama (LIDAR)
- Point cloud isleme
- BIM modelleme

- Dijital ikiz

- Veri analizi

BOLUM 8: SONUC & ADIM (Call to Action)



7. SONUC

Bu teklifin amaci, [Misteri Adi]'nin [Proje Adi] projesini
basariyla tamamlamasina yardimci olmaktir.

EOSPROJE, bu projeyi:

v/ Dogru metodoloji ile

Vv Yiiksek titizlikle

v Miisteri basarisi odaginda
v Ekip olarak ortaklik icinde

gerceklestirecektir.

SONRAKI ADIM:
Lutfen bu teklifi inceleyiniz. Sorulariniz veya degisiklik
talebiniz varsa, asagidaki iletisim bilgilerinden bize ulasiniz.

Gorltsmek lizere,

[Imza]

[Ad Soyad]
[Unvan]
EOSPROJE

Iletisim:

Tel: [Telefon]
E-posta: [E-posta]
Web: [Web Sitesi]

5.1 TAMAMLANDI — Proje Teklifi
Sablonu

5.2 — PROJE RAPORU SABLONU
(Project Report Template)

Proje raporu, EOSPROJE'nin cahsmasinin kaniti ve miisteri basarisinin belgesidir.

SABLON YAPISI

EOSPROJE PROJE RAPORU
[Proje Adi & Tarihi]




BOLUM 1: KAPAK & OZET (Cover & Executive Summary)

PROJE RAPORU

Proje Adi: [Proje Adi]

Misteri: [Midisteri Adai]

Tarih: [Baslangi¢] - [Bitis]
Hazirlayanlar: [EOSPROJE Ekibi]
Versiyon: 1.0

Durum: v/ Tamamlandi

OZET:

Bu rapor, [Proje Adi] projesinin tamamlanmasini ve elde edilen
sonuclari belgelemektedir.

BASARILI SONUCLAR:
Vv [Sonuc 1]
v [Sonuc¢ 2]
v [Sonuc 3]
NN 4]

Sonuc

BOLUM 2: PROJE TANIMLAMASI (Project Definition)

1. PROJE TANIMLAMASTIT

1.1 PROBLEM
[Misterinin orijinal sorunu]

1.2 HEDEF
[Projenin hedefi]

1.3 KAPSAM
[Yapilan isler]

1.4 ZAMAN TAKVIMI

Baslangig: [Tarih]

Bitis: [Tarih]

Toplam Stre: [Gin/Hafta]

Durum: v Zamaninda tamamlandi

BOLUM 3: METODOLOJI (Methodology)

2. METODOLOJI
EOSPROJE, bu projeyi asagidaki metodoloji ile gercgeklestirmistir:

ADIM 1: SAHA HAZIRLIGI

— Proje alaninin analizi

— Tarama noktalarinin belirlenmesi
— Referans sisteminin kurulmasi

— Ekip koordinasyonu

ADIM 2: SAHA VERISI TOPLAMA
— Lazer tarama (LIDAR)
I— Toplam tarama noktasi: [X] milyon




— Tarama hassasiyeti: *[X] mm
— Kapsanan alan: [X] m?
'— Tarama siresi: [X] glin

ADIM 3: VERI ISLEME

— Point cloud filtrelenmesi

— Guriltd temizligi

— Referans noktasi dodrulamasi
I— Geometrik analiz

.— Kalite kontrol

ADIM 4: MODELLEME

— 3D model olusturulmasi

— Geometrik dogruluk: *[X] mm
— Semantik veri eklenmesi

— BIM formatina donlstirilmesi
L— Misteri do§rulamasi

ADIM 5: CIKTI & DOGRULAMA
- pDijital ikiz modeli

I— As-built dokiimanlari
I— Analiz raporlari

I— Misteri sunumu

L— Teknik destek

BOLUM 4: TEKNIK SONUCLAR (Technical Results)

3. TEKNIK SONUCLAR

3.1 SAHA VERIsI

I— Toplam tarama noktasi: [X] milyon

— Ortalama nokta yodunludu: [X] nokta/m?2
— Tarama hassasiyeti: *[X] mm

— Kapsanan alan: [X] m?

L— Tarama siresi: [X] giln

3.2 MODEL KALITESI
I— Geometrik dogruluk: +[X] mm
F— Tamamlanma orani: $%[X]

— Hata orani: $%[X]
L Dogrulama: v Misteri onayli

3.3 CIKTILARIN FORMATLARI

— Point Cloud: .las, .xyz

— 3D Model: .obj, .fbx, .ifc
—— DokuUmanlar: .pdf, .dwg

I— Veri: .csv, .Jjson

L Dijital Ikiz: [Platform]

3.4 TOLERANS ANALIzI

— Tasarim vs. Gerceklik: Z[X] mm
— Risk alanlari: [X] Dbolge

— Uyari noktalari: [X] nokta

L— Oneriler: [Detay]

BOLUM 5: BULGULAR & ONERILER (Findings & Recommendations)



4. BULGULAR & ONERILER

4.1 BULGULAR
[Proje sirasinda kesfedilen onemli noktalar]

Bulgu 1: [Agiklama]

F— Etki: [Proje lzerindeki etkisi]
F— Coztim: [Alinan ¢oOzum]

— Sonucg: [Sonuc]

Bulgu 2: [Ag¢iklama]

}— Etki: [Proje izerindeki etkisi]
F— Cozuim: [Alinan c¢Ozium]

L Sonuc: [Sonuc]

4.2 ONERILER
Misterinin gelecek adimlari igin Oneriler:

Oneri 1: [Aciklama]
I— Neden: [Gerekce]
I— Nasil: [Uygulama]
L— Zaman: [Takvim]

Oneri 2: [Aciklama]
I— Neden: [Gerekce]
— Nasil: [Uygulama]
L— Zaman: [Takvim]

BOLUM 6: BASARI OLCUMU (Success Metrics)

5. BASARI OLCUMU
EOSPROJE'nin basarisi, misterinin basarisi ile Olcilir.

HEDEF vs. SONUC:

Metrik | Hedef | sonuc | Durum |

|
1

| Dogruluk | +[X] mm | +[X] mm | v Basarili |

| Zaman | [X] gin | [X] gin | v Zamaninda |

| Biitce | (X1 TL | (X1 TL | v Biitcede

| Misteri Memnun. | %90+ | %1x] | v Memnun

| Teknik Destek | 1 ay | 1 ay | v Saglandzi

| |

SONUC :
v Proje basariyla tamamlandi
v Tim hedefler karsilandi

Vv Miisteri memnun

v Basari 6lciilebilir

BOLUM 7: MUSTERI BASARISI (Customer Success)

6. MUSTERI BASARISI



Bu proje, misteriye asagidaki faydalari saglamistir:

FAYDA 1: [Baslik]
[Aciklama]
Etki: [Nicel etki]

FAYDA 2: [Baslik]
[Aciklama]
Etki: [Nicel etki]

FAYDA 3: [Baslik]
[Aciklamal]
Etki: [Nicel etki]

MUSTERI YORUMU:
"[Misteri tarafindan alinan yorum]"
— [Misteri Adi], [Unvan]

BOLUM 8: SONUC & ADIM (Conclusion & Next Steps)

7. SONUC

Bu proje, EOSPROJE'nin problem-odakli yaklasiminin ve
misteri basarisi odakliliginin bir kanitidir.

BASARININ ANAHTARLARI:
v/ Dogru metodoloji

Vv Yiksek titizlik

Vv Miisteri ortakliga

v Teknik mitkemmellik

SONRAKI ADIMLAR:

1. [Adim 1]
2. [Adim 2]
3. [Adim 3]

EOSPROJE, misterinin gelecek projelerinde de ayni basariyi
saglamaya hazirdir.

Hazirlayanlar:
[Ad Soyad] — [Unvan]
[Ad Soyad] — [Unvan]

Tarih: [Tarih]
Iimza: [Imza]

5.2 TAMAMLANDI — Proje Raporu
Sablonu



5.3 — IC TAKIM ILETISIM
STANDARTLARI (Internal
Communication Standards)

Bu boliim EOSPROJE ekibinin kendi aralarinda nasil iletisim kuracagini tanimlar.

STANDART 1: GUNLUK TAKIP (Daily Standup)

GUNLUK TAKIP TOPLANTISI

ZAMAN: Her giin 09:00
SURE: 15 dakika
KATILIMCILAR: Tim proje ekibi

AGENDA :

1. Din yapilanlar (2 dakika)

2. Bugin yapilacaklar (2 dakika)
3. Engeller/Sorunlar (3 dakika)
4. Misteri ihtiyaclari (3 dakika)
5. Hizli kararlar (5 dakika)

KURAL:

- Kisa ve net

- Teknik detay dedil, genel durum
- Sorun varsa hemen sdyle

- Cozum Oner

STANDART 2: PROJE DOSYASI (Project File Structure)

PROJE DOSYA YAPISI

Proje Adi/

— 01 Teklifler/

F—— Proposal vl.pdf

F—— Proposal v2.pdf

L Accepted Proposal.pdf

— 02 Saha Verisi/

— Raw_PointCloud/

— Processed PointCloud/
— Metadata.txt

— 03 Modeller/

3D Model vl.obj
3D _Model vZ2.obj
BIM Model.ifc
Digital Twin.fbx

F— O4_Analizler/
}—— Tolerance Analysis.pdf




— Geometric Report.pdf
—— Risk Assessment.pdf

—— 05 Dokiimanlar/

—— As Built Drawings.dwg

—— Technical Report.pdf

— Customer Presentation.pptx

— 06 _Iletisim/

— Email Log.txt

— Meeting Notes.txt
—— Change_ Requests.txt

—— 07 _Teslim/

—— Final Deliverables/
— Customer Approval.pdf
— Project Closure.txt

KURAL:

- Dosya adlari acgik ve anlasilar
- Versiyon numarasi ekle

- Tarihi ekle

- Diizenli giincelle

STANDART 3: E-POSTA ILETISIMI (Email
Communication)

E-POSTA STANDARTLARI

BASLIK (Subject Line):

[PROJE KODU] — [KONU] — [TARIH]
Ornek:
[E0OS-2024-001] — Saha Taramasi Tamamlandi — 15.01.2024

GOVDE (Body) :
Merhaba [Ad],
[KONU BASLIGI]
[Aciklama — 2-3 ciumle]

DETAYLAR:
¢ Nokta 1
¢ Nokta 2
¢ Nokta 3

SONRAKI ADIM:
[Yapilmasi gereken islem]

Tesekklirler,
[Ad Soyad]
[Unvan]
EOSPROJE

KURAL:
- Kisa ve net



- Maksimum 3 paragraf

- Madde isaretleri kullan
- Acik cagri-to-action

- Teknik detay ek dosyada

STANDART 4: TOPLANTI NOTLARI (Meeting Notes)

TOPLANTI NOTU

TOPLANTI: [Toplanti Adi]
TARIH: [Tarih]

SAAT: [Saat]

YER: [Yer/Platform]
KATILIMCILAR: [Adlar]

GUNDEM:

1. [Konu 1]
2. [Konu 2]
3. [Konu 3]

TARTISILAN NOKTALAR:

e [Nokta 1] — [Karar]
¢ [Nokta 2] — [Karar]
e [Nokta 3] — [Karar]
KARARLAR:

v Karar 1: [Aciklama]
Vv Karar 2: [Aciklamal]
v Karar 3: [Aciklama]

AKSIYON MADDELERT:

Aksiyon | Sorumlu | Tarih | Durum
| [Aksiyon 1] | [Ad] | [Tarih] | Devam |
| [Aksiyon 2] | [Ad] | [Tarih] | Devam |
' [Aksiyon 3] | [Ad] | [Tarih] | v Tamamlzi |

SONRAKI TOPLANTI:
Tarih: [Tarih]
Saat: [Saat]
Gindem: [Gindem]

KURAL:
- Hemen sonra yazil
- Kararlari net belirt

- Aksiyon sorumlulugu acik
- Tim ekibe gdnder

STANDART 5: SORUN RAPORLAMA (Issue Reporting)

SORUN RAPORU

SORUN KODU: [EOS-ISSUE-001]



TARIH: [Tarih]
RAPOR EDEN: [Ad]
ONCELIK: @ Kritik / @ Yiiksek / orta / @ Disik

SORUN BASLIGI:
[Kisa baslik]

ACIKLAMA:
[Sorunun detayli aciklamasi]

ETKI:

e Proje lzerindeki etki

e Misteri lzerindeki etki
e Zaman kaybi

e Blitce etkisi

KOKTEN NEDEN:
[Sorunun temel nedeni]

CcOZUM ONERIST:
[Onerilen ¢&ziim]

SORUMLU :
[Ad] — [Tarih]

DURUM:
Acik - B Devam - Vv Kapali

KURAL:

- Sorun hemen rapor et
- COzUm Oner

- Sorumluludu belirt

- Takip et

STANDART 6: KALITE KONTROL (Quality Assurance)

KALITE KONTROL FORMU

PROJE: [Proje Adi]
TARIH: [Tarih]
KONTROL EDEN: [Ad]

KONTROL NOKTALARTI:

1. SAHA VERISI
O Point cloud tam
[0 Referans noktalari dodru
O veri bUtinligu kontrol edildi
O Gurultt temizligi yapilda
Durum: v Gecti / X Basarisiz

2. MODEL KALITESI
Geometrik dogruluk Z[X] mm

Tamamlanma % [X]

Hata orani % [X]

Ooo0Ooad

Misteri dodgrulamasi yapildi



Durum: v Gecti / X Basarisiz

3. DOKUMANLAR
O Tuim dosyalar hazir
0 Formatlar dogdru
[0 Isimlendirme standart
[0 Vversiyon numarasi var
Durum: v Gecti / X Basarisiz
4. ILETIsSIM
O Misteri bilgilendirildi
[0 Beklentiler karsilandi
[0 Sorunlar cozuldu
0 Memnuniyet kontrol edildi
Durum: v Gecti / X Basarisiz

GENEL DURUM:
v Teslime hazir / A Revizyon gerekli / X Basarisiz

NOTLAR:
[Ek notlar]

KURAL:

- Her proje teslim Oncesi kontrol
- Standartlara uygun

- Sorun varsa hemen ¢oz

5.3 TAMAMLANDI — I¢ Takim
[letisim Standartlar:

5.4 — MUSTERI SUNUMU SABLONU
(Presentation Template)

Miisteri sunumu, EOSPROJE'nin ¢alismasini gorsel ve ikna edici sekilde anlatir.

SUNUMU YAPISI

EOSPROJE MUSTERI SUNUMU

Proje: [Proje Adi]
Misteri: [Misteri Adi]
Tarih: [Tarih]

Sunan: [Ad Soyad]



SLAYT 1: KAPAK

EOSPROJE
[PROJE ADI] SUNUMU
[Tarih]

Sunan: [Ad Soyad]

TASARIM:

- EOSPROJE logosu

- Proje gorseli

- Pusula semboli

- Koyu arka plan (#111111)

- Neon kirmizi vurgu (#FF0033)

SLAYT 2: GUNDEM (Agenda)

GUNDEM

Proje Tanimi
Metodoloji

Saha Calismasi
Teknik Sonuclar
Bulgular & Oneriler
Basari Olcimi
Sonraki Adimlar

oUW N

SLAYT 3: PROJE TANIMLAMASI (Project Definition)

PROJE TANIMLAMASI

PROBLEM:
[Misterinin orijinal sorunu]

HEDEF:
[Projenin hedefi]

COZUM:
[EOSPROJE'nin c¢ozimii]

SONUC :
[Beklenen sonuc]

TASARIM:

- Sorun-Cozim diyagrami
- GoOrsel Ornekler

- Kisa metinler

SLAYT 4: METODOLOJI (Methodology)



METODOLOJI
EOSPROJE'nin 5 Adimli Yaklasimi:

1. PROBLEM ANALIZI

!
2. SAHA VERISI TOPLAMA

!
3. VERI ISLEME

\
4. MODELLEME

!
5. CIKTI & DOGRULAMA

FELSEFE:
"Veri toplamaz, problemi c¢ozeriz."

TASARIM:

- Akis diyagrami

- Her adimin gdrseli
- Zaman takvimi

SLAYT 5: SAHA CALISMASI (Field Work)

SAHA CALISMASI

LAZER TARAMA:
e Toplam tarama noktasi: [X] milyon
e Hassasiyet: *[X] mm

e Kapsanan alan: [X] m?
e Tarama slresi: [X] gln
TEKNOLOJI:

¢ LIDAR sistemi

¢ Point cloud isleme
* Referans noktalarai
¢« Kalite kontrol

TASARIM:

- Saha fotograflara
- Tarama gorselleri
- Point cloud 06rnegi
- Teknik Ozellikler

SLAYT 6: TEKNIK SONUCLAR (Technical Results)

TEKNIK SONUCLAR

3D MODEL:

¢ Geometrik dogruluk: *[X] mm
¢ Tamamlanma: %[X]

¢ Hata orani: %[X]

CIKTILARIN FORMATLARI:

e Point Cloud (.las, .xyz)

¢ 3D Model (.obj, .fbx, .ifc)
e Dokimanlar (.pdf, .dwg)



e Dijital Ikiz

KALITE KONTROL:

v Miisteri do§rulamasi
v Standartlara uygunluk
v Teknik mitkemmellik

TASARIM:

- 3D model gdrseli

- Tolerans analizi

- Kalite metrikleri

- Karsilastirma gdrselleri

SLAYT 7: BULGULAR (Findings)

BULGULAR

BULGU 1: [Baslik]
[Aciklama]
Etki: [Etki]

BULGU 2: [Baslik]
[Aciklama]
Etki: [Etki]

BULGU 3: [Baslik]
[Aciklama]
Etki: [Etki]

TASARIM:

- GoOrsel Ornekler

- Harita/diyagram

- Veri gorselleri

- Acik aciklamalar

SLAYT 8: ONERILER (Recommendations)

ONERILER

ONERI 1: [Baslik]
I— Neden: [Gerekce]
— Nasil: [Uygulama]
L— Zaman: [Takvim]

ONERI 2: [Baslik]
F— Neden: [Gerekce]
— Nasil: [Uygulama]
L— Zaman: [Takvim]

ONERI 3: [Baslik]
I— Neden: [Gerekce]
I— Nasil: [Uygulama]
L— Zaman: [Takvim]

TASARIM:
- Adim adim gorseller
- Zaman c¢izelgesi



- Biitce tahmini

SLAYT 9: BASARI OLCUMU (Success Metrics)

BASARI OLCUMU

1
Metrik | Hedef | sonuc | Durum |

|

1
| Dogruluk | +[X] mm | +[X] mm | N |
| Zaman | [X] giin | [X] giin | N4 |
| Biitce | [x] TL | [x] TL | v |
' Miisteri Memnun. | %90+ | %1x] | v |

SONUC :

v Tim hedefler karsilandi
v Miisteri memnun

v Basari 6lciilebilir

TASARIM:

- Tablo goérseli

- Grafik gorseli

- Basari simgeleri

SLAYT 10: MUSTERI BASARISI (Customer Success)

MUSTERI BASARISI
Bu proje, misteriye asagidaki faydalari saglamistir:

FAYDA 1: [Baslik]
[Aciklama]
Etki: [Nicel etki]

FAYDA 2: [Baslik]
[Aciklama]
Etki: [Nicel etki]

FAYDA 3: [Baslik]
[Aciklama]
Etki: [Nicel etki]

TASARIM:
- Ikon goérselleri
- Basari hikéyeleri

- Misteri yorumlara
- Etki metrikleri

SLAYT 11: SONRAKI ADIMLAR (Next Steps)

SONRAKI ADIMLAR

1. [Adim 1]



Tarih: [Tarih]
Sorumlu: [Ad]

2. [Adim 2]
Tarih: [Tarih]
Sorumlu: [Ad]

3. [Adim 3]
Tarih: [Tarih]
Sorumlu: [Ad]

TASARIM:

- Zaman c¢izelgesi

- Sorumluluk matrisi

- Acik cagri-to-action

SLAYT 12: KAPANIS (Closing)

Sorulariniz var mi?

[Iletisim Bilgileri]

EOSPROJE — Gergeklidin Matematigi

TASARIM:

- EOSPROJE logosu

- Pusula semboll

- Iletisim bilgileri
- TesekklUr mesaj1

SUNUMU TASARIMI KURALLAR

TASARIM STANDARTLARI:

1. RENKLER:

- Arka plan: #111111 (Koyu Antrasit)

- Vurgu: #FF0033 (Neon Kirmizi)
- Metin: #FOFOFO (Ag¢ik Gri)
- TIkincil: #333333 (Koyu Gri)

2. TIPOGRAFI:

- Basliklar: Syne/Montserrat (Bold)

- Govde: Inter/Manrope (Regular)

- Boyutlar: Baslik 44pt, Govde 18pt

3. GORSEL:
- Point cloud gdrselleri
- 3D model render
- Harita ve diyagramlar
- Fotograflar (profesyonel)
- Ikonlar (minimalist)

4. DUZEN:



- Maksimum 5 satir metin/slayt
- G6rsel + metin dengesi

- Bos alan kullan

- Hiyerarsi acgik

5. ANIMASYON:
- Minimal ve profesyonel
- Dikkat dagitmayan
- Hizli gegisler
- Vurgu icin kullan

5.4 TAMAMLANDI — Misteri
Sunumu Sablonu

5.5— BLOG & ICERIK YAZI
STANDARTLARI (Content Writing
Standards)

Blog yazilari, EOSPROJE'nin diisiince liderligini ve marka degerlerini gosterir.

Bu standart, tiim igerik yazilarinin tutarli, profesyonel ve EOSPROJE'nin sesini yansitmasini
saglar.

STANDART 1: iICERIK PLANLAMA (Content Planning)

ICERIK TAKVIMI
AYLIK TEMA: [Tema]

HAFTA 1: Teknik Derinlik
- Baslik: [Baslik]

- Hedef Kitle: [Kitle]
F— Amac¢: Egitim

- Format: Blog Yaziszi

HAFTA 2: Misteri Basarisi
F— Baslik: [Baslik]

— Hedef Kitle: [Kitle]
— Amac: Ilham

'— Format: Case Study

HAFTA 3: Endistri Trendi
I— Baslik: [Baslik]
— Hedef Kitle: [Kitle]




Ba
He

— Amac: Diistince Liderligi
L— Format: Analiz

HAFTA 4: Pratik Ipuclari

slik: [Baslik]
def Kitle: [Kitle]

Amacg: Deger Saglama

Fo

rmat: How-To

KURAL:
Ayda 4 yazi

STANDART 2: YAZININ YAPISI (Article Structure)

Ces
Tut
Onc

itli formatlar
arli tema
eden planla

BLOG YAZISI YAPISI

BASLIK (Headline)

0z

KA

GI

GO

SO

YA

Ag¢ik ve merak uyandirici

Anahtar kelime icer

Maksimum 60 karakter

Ornek: "Mekansal Veri Neden Mimarlarin Yeni Silahzi?"

ET (Meta Description)

150-160 karakter

Yazinin 6zu

Anahtar kelime

Ornek: "Mimarlar mekansal veriyi nasil kullanarak
tasarim riskini azaltiyor? EOSPROJE'nin pratik rehberi."

PAK GORSELI (Featured Image)
1200x630 px

Profesyonel

Markayla uyumlu

Point cloud, 3D model veya diyagram

RIS (Introduction)

2-3 cilimle

Sorunu tanimla
Okuyucuyu cek

Yazinin amacini belirt

VDE (Body)

3-5 ana bolim

Her boliim 200-300 kelime
Alt basliklar kullan
Gorsel ekle

Ornek ver

NUC (Conclusion)
Ozet yap
Cagri-to-action
Sonraki adim oner
Iletisim bilgisi

7ZAR BILGISI (Author Bio)
50-100 kelime



- Uzmanlik alani
- Sosyal medya linki
- Fotograf

STANDART 3: YAZININ TONU (Tone & Voice)

EOSPROJE BLOG TONU

v/ YAPILACAKLAR:

I— Teknik ama anlasilir

— Mihendisce konus

— Kanit sun

— Pratik ornekler ver

— Misteri basarisini vurgula
— Acik ve net

— Kisa cumleler

I— Aktif ses kullan

I— Samimi ama profesyonel

X YAPILMAYACAKLAR:

— Pazarlama jargonu

— Bos ovgl

— "En iyi", "lider" gibi iddialar
— Karmasik teknik jargon

— Uzun cumleler

— Pasif ses

— Duygusal manipilasyon

— Misteri basarisini gizleme

I— Belirsiz ifadeler

ORNEK TONU:

X YANLIS:
"EOSPROJE, endiistrinin en ileri mekansal veri c¢ozimini
sunarak mimarlarin hayatini tamamen dedistirmistir.”

v DOGRU:
"Mimarlar mekansal veriyi kullanarak tasarim riskini %40
azaltabiliyor. Bunu nasil yapiyor? Adim adim ac¢ikliyoruz."

STANDART 4: YAZININ UZUNLUGU (Word Count)

YAZININ UZUNLUGU

KISA YAZI (Short-form):

- 500-800 kelime

- Hizli okuma

- Pratik ipuclara

- Sosyal medya paylasimi kolay

- Ornek: "5 Adimda Point Cloud Temizligdi"

ORTA YAZI (Medium-form) :
- 1000-1500 kelime

- Detayli aciklama

- Birden fazla Ornek



Uz

Gorsel zengin
Ornek: "Dijital Ikiz Nedir? Mimarlik Sektdriinde Uygulamasi"

UN YAZI (Long-form):

2000-3000 kelime

Kapsamli rehber

Cok sayida ornek

Derinlikli analiz

Ornek: "Mekansal Veri Teknolojileri: Kapsamli Rehber"

KURAL:

Konu zorluk seviyesine gdre uzunluk belirle
Okuyucu dikkatini koru

Gereksiz uzatma yapma

Kalite > Uzunluk

STANDART 5: SEO OPTIMIZASYONU (SEO
Optimization)

SE

O STANDARTLARI

ANAHTAR KELIMELER (Keywords):

- Ana anahtar kelime: 1

- Ikincil anahtar kelimeler: 3-5

- Uzun kuyruk anahtar kelimeler: 5-10
- Dogal yerlestirme

- Baslik, alt baslik, govde

Ornek:
Ana: "Mekansal veri"
Ikincil: "Point cloud", "3D modelleme", "BIM"

Uzun kuyruk: "Mekansal veri nedir", "Point cloud nasil kullanilair"

BASLIK OPTIMIZASYONU:

- Anahtar kelime basta

- Maksimum 60 karakter

- Merak uyandiricai

- Ornek: "Mekansal Veri Nedir? Mimarlar Icin Rehber"

META ACIKLAMA:

- 150-160 karakter

- Anahtar kelime

- Cagri-to-action

- Ornek: "Mekansal veri mimarlarin tasarim riskini nasil
azaltiyor? EOSPROJE'nin detayli rehberi."

BASLIK HIYERARSISI:

- Hl: Yazi basligi (1 tane)

- H2: Ana bolumler (3-5 tane)

- H3: Alt bolimler (gerekirse)

- Anahtar kelimeler dogal yerlestirilir

I¢ LINKLER (Internal Links):

- 3-5 ilgili yaziya link

- Dogal yerlestirme

- Ac¢iklayici anchor text

- Ornek: "[Dijital ikiz nedir?] (/blog/dijital-ikiz-nedir)"



6. DIS LINKLER (External Links):
- 2-3 glvenilir kaynak
- Yeni sekmede ac
- Alakali ve degerli
- Ornek: "[ISO 19115 Standardi] (https://www.iso.org/...)"

7. GORSEL OPTIMIZASYONU:
- Alt text: Anahtar kelime icer
- Dosya adi: Ac¢iklayici
- Boyut: Optimize edilmis
- Format: WebP veya JPEG

Ornek Alt Text:
"EOSPROJE tarafindan olusturulan point cloud 3D modeli"

8. OKUMA SURESI:
- Basinda belirt
- Ornek: "Okuma siiresi: 5 dakika"
- Okuyucuyu hazirla

KURAL:

- SEO dogal olmala

- Okuyucu deneyimi O&nce

- Anahtar kelime dolgusu yapma
- Kalite > Optimizasyon

STANDART 6: YAZININ BOLUMLERI (Content
Sections)

YAZININ BOLUMLERI

BOLUM 1: GIRIS (Introduction)
F— Sorunu tanimla

— Okuyucuyu cek

— Yazinin amacini belirt

L— Uzunluk: 100-150 kelime

BOLUM 2: BAGLAM (Context)
— Neden bu konu 6nemli?
— Sektdrdeki durum

I— Miisteri ihtiyaclari

L— Uzunluk: 150-200 kelime

BOLUM 3: ACIKLAMA (Explanation)
— Teknik detaylar

— Adim adim aciklama

I— GOrsel Ornekler

L— Uzunluk: 300-500 kelime

BOLUM 4: ORNEK (Example)
Gercek proje Ornegi
Misteri basarisi
Nicel sonucglar
Uzunluk: 200-300 kelime

BOLUM 5: PRATIK IPUCLARI (Practical Tips)
}— Uygulanabilir tavsiyeler
- Adim adim rehber



— Hata yapilmamasi gereken noktalar
L— Uzunluk: 200-300 kelime

BOLUM 6: SONUC (Conclusion)
— Ozet yap

— Cadri-to-action

— Sonraki adim oner

l— Uzunluk: 100-150 kelime

TOPLAM: 1000-1500 kelime

STANDART 7: GORSEL KULLANIMI (Visual
Guidelines)

GORSEL STANDARTLARI

1. GORSEL TURLERI:
— Point Cloud Gorselleri
— Profesyonel render

I— 3D Model Gorselleri
- Farkl: acilardan

—— Diyagramlar
L Teknik akis semalar:

— Grafikler
- Veri gdérselleri

— Fotograflar
L saha calismasi

L— Tkonlar
L- Minimalist tasarim

2. GORSEL OZELLIKLERI:
- Boyut: 1200x630 px (sosyal medya)
- Format: WebP veya JPEG
- Kalite: Yiksek ¢ozinlirlik
- Renk: EOSPROJE palet
- Metin: Minimal, aczik

3. GORSEL YERLESIMI:
- Basinda: Kapak gdrseli
- Her 300 kelimede: 1 gdrsel
- B&lim basinda: Ilgili gérsel
- Sonunda: Cagri-to-action gbdrseli

4. GORSEL ACIKLAMASI:
- Her gorselin altinda agiklama
- Teknik detaylar
- Kaynak bilgisi
- Ornek: "Sekil 1: EOSPROJE tarafindan olusturulan
point cloud modeli (+5mm hassasiyet)"

KURAL:
- Gorsel yaziyi destekle
- Profesyonel kalite



- Markayla uyumlu
- Telif hakki kontrol et

STANDART 8: YAZININ KONTROL LIiSTESI (Writing
ChecKklist)

YAZININ KONTROL LISTEST

YAZIM ONCESTI:

Konu belirlenmis

Anahtar kelimeler arastirilmis
Yapi planlanmis

Kaynaklar hazirlanmis

Oooogooano

GOrseller secilmis

YAZIM ESNAST:

Baslik acik ve merak uyandirici
Giris cekici

Bolimler mantikla

Cimleler kisa ve net

Aktif ses kullanilmis

Ornekler verilmis

Gorseller yerlestirilmis

Linkler eklenmiss

Oooooooooao

Sonu¢ Ozet ve cadri-to-action

YAZIM SONRASTI:

Yazim hatasi kontrol

Dilbilgisi kontrol

Ton kontrol (EOSPROJE tonu)
Uzunluk kontrol (1000-1500 kelime)
SEO kontrol (anahtar kelimeler)
Linkler c¢alisiyor

Gorseller yukli

Meta aciklama yazilmis

Yazar bilgisi eklenmiss

Oooooooooao

Kategoriler ve etiketler eklenmiss

YAYINLAMA ONCESTI:

Editdér tarafindan kontrol

Teknik dogruluk kontrol

Misteri gizliligi kontrol

Sosyal medya paylasimi planlanmis
I¢c linkler kontrol

Mobil g&rintim kontrol

Yayinlama tarihi belirlenmis

Ooooooooag

Sosyal medya metni hazirlanmis



STANDART 9: YAZININ ORNEKLERI (Content
Examples)

ORNEK 1: TEKNIK DERINLIK YAZISI

BASLIK:
"Point Cloud Nedir? Mimarlar I¢in Teknik Rehber"

YAPIST:

1. Giris: Point cloud nedir, neden Onemli

2. Baglam: Mimarlikta point cloud kullanimi

3. Ag¢iklama: Point cloud nasil olusturulur

4. Ornek: Gercek proje &rnedi

5. Pratik Ipuclari: Point cloud nasil kullanilir
6. Sonuc: Ozet ve sonraki adimlar

UZUNLUK: 1200 kelime
GORSELLER: 4-5 adet
SEO: "Point cloud", "3D tarama", "Lazer tarama"

ORNEK 2: MUSTERI BASARISI YAZISI

BASLIK:
"Nasil Bir Restorasyon Projesi 3 Ay Hizlandai?"

YAPIST:

1. Giris: Misterinin sorunu

2. Baglam: Restorasyon sektoriinde zorluklar

3. Aciklama: EOSPROJE'nin ¢ozimi

4. Ornek: Proje detaylari ve sonuclari

5. Pratik Ipuglari: DiJer projelere uygulanabilir
6. Sonug¢: Basari olc¢limil ve gadri-to-action

UZUNLUK: 1000 kelime
GORSELLER: 5-6 adet (before/after)
SEO: "Restorasyon", "Dijital ikiz", "As-built"

ORNEK 3: ENDUSTRI TRENDI YAZISI

BASLIK:
"2024'te Mekansal Veri Teknolojileri Nereye Gidiyor?"

YAPIST:

1. Giris: Endistri trendi

2. Baglam: Mevcut durum

3. Aciklama: Gelecek teknolojiler

4. Ornek: Uluslararasi Ornekler

5. Pratik Ipuclari: Hazirlanma adimlari
6. Sonuc¢c: EOSPROJE'nin wvizyonu

UZUNLUK: 1500 kelime
GORSELLER: 4-5 adet (grafikler, diyagramlar)
SEO: "Mekansal veri", "Dijital donisum", "BIM"




ORNEK 4: PRATIK IPUCLARI YAZISI

BASLIK:
"5 Adimda Point Cloud Temizligi: Pratik Rehber"

YAPIST:

1. Giris: Neden point cloud temizligi Onemli

2. Baglam: Yaygin sorunlar

3. Aciklama: Her adim detayli

4. Ornek: Gobrsel Ornekler

5. Pratik Ipuclari: Hata yapilmamasi gereken noktalar
6. Sonucg: Ozet ve sonraki adimlar

UZUNLUK: 800 kelime
GORSELLER: 6-7 adet (adim adim)
SEO: "Point cloud temizligi", "Veri isleme"

STANDART 10: YAZININ YAYINLANMASI
(Publishing)

YAYINLAMA PROTOKOLU

ADIM 1: YAZININ HAZIRLANMASI
F— Yaz1i tamamlanmis

— Kontrol listesi gecilmis
— GOrseller yikli

‘— Meta bilgiler hazir

ADIM 2: EDITOR KONTROLU
— Yazim hatasi kontrol
— Ton kontrol

— Teknik dogruluk

— Misteri gizliligi

ADIM 3: YAYINLAMA

— Yayinlama tarihi belirle

— Kategoriler ve etiketler ekle
I— Meta aciklama ekle

I— GOrsel optimize et

‘— Yayinla

ADIM 4: SOSYAL MEDYA

— LinkedIn: Profesyonel ton

I— Twitter: Kisa ve merak uyandirici
— Instagram: Gorsel odakli

l— E-posta: Tam metin

ADIM 5: TAKIP

— Goruntileme sayisi
— Engagement orani
F— Yorum ve tepkiler
— SEO performansi

-— DonuUsum orani

KURAL:
- Haftada 1 yazi
- Tutarli yayinlama guinu



- Sosyal medyada paylas
- Performansi takip et

5.5 TAMAMLANDI — Blog & Icerik
Yaz1 Standartlar

5.6 — E-POSTA ILETISIM PROTOKOLU
(Email Communication Protocol)

E-posta, EOSPROJE'nin miisteri ve is ortaklariyla resmi iletisim aracidir.

Bu protokol, tiim e-postalarin profesyonel, tutarli ve etkili olmasini saglar.

STANDART 1: E-POSTA BASLIGI (Subject Line)

E-POSTA BASLIGI YAPISI

FORMAT :
[PROJE KODU] — [KONU] — [TARIH]

ORNEKLER:

v/ DOGRU:

[E0S-2024-001] — Saha Taramasi Tamamlandi — 15.01.2024
[E0OS-2024-002] — Teknik Rapor Hazir — 20.01.2024
[E0OS-2024-003] — Misteri Sunumu Daveti — 22.01.2024

X YANLIS:
"Merhaba"
"Bilgi"

"Acil"

"Proje hakkinda"

KURALLAR:

Maksimum 50 karakter

Acik ve spesifik

Proje kodu ekle

Tarih ekle

Aciliyet belirt (gerekirse)
Anahtar kelime basta

STANDART 2: E-POSTA GOVDESI (Email Body)



E-POSTA GOVDE YAPISI

SELAMLAMA :
Merhaba [Ad],

[Bos satir]

KONU BASLIGI (Opsiyonel):
[Konu basligi — kalin]

[Bos satair]

GOVDE (2-3 paragraf) :
[Aciklama — kisa ve net]

[Bos satir]

DETAYLAR (Madde isaretleri):
¢ Nokta 1
¢ Nokta 2
¢ Nokta 3

[Bos satir]

CAGRI-TO-ACTION:
[Yapilmas1i gereken islem]

[Bos satair]

KAPANIS:
Tesekklirler,
[Ad Soyad]
[Unvan]
EOSPROJE

[Bos satir]

ILETISIM BILGISI:
Tel: [Telefon]
E-posta: [E-postal]
Web: [Web Sitesi]
Adres: [Adres]

ORNEK E-POSTA:

Merhaba Ahmet,

Saha Taramasi Tamamlandi

[Proje Adi] projesinin saha taramasi basariyla tamamlanmistir.
Asagida ozet bilgiler yer almaktadir:

e Tarama tarihi: 15-20 Ocak 2024

e Toplam tarama noktasi: 50 milyon

e Hassasiyet: 15 mm

¢ Kapsanan alan: 5000 m?
e Durum: v Tamamlandi



Sonraki adim olarak veri isleme baslayacagiz. Tahmini tamamlanma
tarihi 30 Ocak 2024'tir.

Sorulariniz varsa lutfen bize ulasiniz.

Tesekkiirler,

Mehmet Yilmaz
Proje Miudiri

EOSPROJE

Tel: +90 212 XXX XXXX
E-posta: mehmet@eosproje.com
Web: www.eosproje.com

STANDART 3: E-POSTA TURLERI (Email Types)

E-POSTA TURLERI VE PROTOKOLLERI
TIiP 1: PROJE BASLANGICI (Project Kickoff)

BASLIK:
[EOS-2024-001] — Proje Baslangici — [Tarih]

GOVDE :

F— Hosgeldiniz
Proje Ozeti

}— Ekip tanitima

— Ilk adimlar

— Iletisim bilgisi

L Cagri-to-action

ORNEK:

"Proje baslangici ic¢in belirlenen tarih [Tarih]'dir.
Ekibimiz hazir. Liitfen katilimcilari onaylayiniz."

TIiP 2: ILERLEME RAPORU (Progress Report)

BASLIK:
[EOS-2024-001] — Haftalik Ilerleme — [Tarih]

GOVDE :
Gegen hafta yapilanlar
Bu hafta yapilacaklar
Engeller/Sorunlar
Zaman takvimi

L Cagri-to-action

ORNEK :
"Gecen hafta saha taramasi %80 tamamlandi.
Bu hafta veri isleme baslayacak."

TIP 3: SORUN BILDIRIMI (Issue Notification)

BASLIK:
[E0S-2024-001] — @ ACIL: [Sorun] — [Tarih]



GOVDE:
Sorun tanimi
Etki
Cozuim oOnerisi
Zaman takvimi
L Cagri-to-action

ORNEK:
"Saha verisi beklenenden farkli. Ek tarama gerekli.
Lutfen onay veriniz."

TIP 4: CIKTI TESLIMI (Deliverable Submission)

BASLIK:
[E0OS-2024-001] — Ciktilar Hazir — [Tarih]

GOVDE :

Teslim edilen c¢iktilar
Dosya listesi

Iindirme linki
Dogrulama talimatlari
Cagri-to-action

TT

T

ORNEK :
"3D model ve teknik rapor hazir.
Litfen indir ve kontrol et."

TiP 5: SUNUMU DAVETI (Meeting Invitation)

BASLIK:
[E0S-2024-001] — Misteri Sunumu Daveti — [Tarih]

GOVDE :

F— Sunumu tanitimi
Tarih ve saat

F— Yer/Platform

F— Katilimcilar

F— Gundem

L RsVP

ORNEK:

"Proje sunumuna davetlisiniz.
Tarih: 25 Ocak 2024, Saat: 14:00
Yer: Zoom (link asagida)"

TiP 6: PROJE KAPANIS (Project Closure)

BASLIK:
[E0S-2024-001] — Proje Tamamlandi — [Tarih]

GOVDE :

F— Proje Ozeti

F— Basari Olcgimleri
P— Misteri basarisi



P— Tesekkir
P— Gelecek adimlar
L Cagri-to-action

ORNEK:
"Proje basariyla tamamlandi.
Tim hedefler karsilandi. Tesekklirler."

TIP 7: TAKIP E-POSTASI (Follow-up Email)

BASLIK:
[E0S-2024-001] — Takip: [Konu] — [Tarih]

GOVDE:
Onceki e-postaya referans
Durum sorgusu
Yardim teklifi

F— Zaman takvimi

L cagri-to-action

ORNEK:
"Daha o6nce génderdigimiz rapor hakkinda
sorulariniz var mi? Yardimci olmaktan mutluluk duyariz."

STANDART 4: E-POSTA TONU (Email Tone)

EOSPROJE E-POSTA TONU

v YAPILACAKLAR:

— Profesyonel ama samimi
— Kisa ve net

F— Acik ve anlasilair

— Teknik ama basit

— CoOzlim odakla

— Misteri odakli

F— Zamaninda

'— Dogru bilgi

X YAPILMAYACAKLAR:
— Cok resmi

— Cok samimi

— Uzun ve karmasik
— Teknik jargon

— Sorun odakli

— Geg¢ cevap

— Yanlis bilgi

'— Belirsiz ifadeler

ORNEK TONU:

X YANLIS (Cok Resmi):

"Sayin Miisteri,

Mekansal veri teknolojileri alaninda uzmanlasmis
EOSPROJE firmasi olarak, sizin de§erli projenize
katki saglamaktan onur duyacagiz..."



v DOGRU (Profesyonel + Samimi):

"Merhaba Ahmet,

Saha taramasi tamamlandi. Sonuclar beklentileri astai.
Detaylar asagida. Sorulariniz varsa hemen yazin."

X YANLIS (Cok Samimi):
"Hey Ahmet!

Tarama bitti! Cok glizel oldu! &
Detaylar ekte. Cevap ver!"

v/ DOGRU (Profesyonel + Samimi):

"Merhaba Ahmet,

Saha taramasi basariyla tamamlandzi.

Sonug¢lar beklentileri karsiladz.

Detaylar asagida. Sorulariniz varsa litfen yaziniz."

STANDART 5: E-POSTA KONTROL LISTESI (Email
Checklist)

E-POSTA KONTROL LISTESI

GONDERME ONCESTI:

Baslik acik ve spesifik
Alici dogru

CC/BCC kontrol edildi
Govde kisa ve net

Yazim hatasi yok
Dilbilgisi dogru

Ton EOSPROJE tonu
Cagri-to-action acgik
Linkler dogru

Ekler kontrol edildi
imza ekli

Iletisim bilgisi ekli
Aciliyet belirtildi (gerekirse)

OooooooooOooooaa

Tarih ekli (gerekirse)

GONDERME SONRASTI:

[0 E-posta gdénderildi

O Alica tarafindan alindi
O cevap bekleniyor

[0 Takip tarihi belirlenmis
O Dosya kaydedildi

STANDART 6: E-POSTA IMZASI (Email Signature)

E-POSTA IMZASI STANDARDI



FORMAT:

[Ad Soyad]
[Unvan]
EOSPROJE

Tel: +90 [Telefon]
E-posta: [E-posta]
Web: www.eosproje.com
Adres: [Adres]

ORNEK:

Mehmet Yilmaz
Proje Miudiri
EOSPROJE

Tel: +90 212 XXX XXXX
E-posta: mehmet@eosproje.com
Web: www.eosproje.com

Adres: Istanbul, Tirkiye

KURALLAR:

- Standart format

- Tim bilgiler ekli

- Profesyonel gdrinim

- Sosyal medya linki (opsiyonel)
- Logo (opsiyonel)

STANDART 7: E-POSTA YANIT SURESI (Response
Time)

E-POSTA YANIT SUREST

ACIL (@ Kritik):

— Yanit sliresi: 1 saat

— Ornek: Proje riskli durum

L— Protokol: Hemen telefon + e-posta

YUKSEK (@ Onemli):

— Yanit sliresi: 4 saat

— Ornek: Miisteri sorusu

-— Protokol: Ayni gin cevap

ORTA ( Normal) :

— Yanit siresi: 24 saat

— Ornek: Bilgi talebi

'— Protokol: Sonraki is gini

DUSUK (@ Rutin):

— Yanit sliresi: 48 saat

— Ornek: Genel sorular

L— Protokol: 2 is glint ig¢inde




KURAL:

- Aciliyet belirt

- Zamaninda cevap

- Cevap veremezsen bildir
- Takip et

5.6 TAMAMLANDI — E-posta iletisim
Protokolu

5.7 — KALITE KONTROL CHECKLIST
(Quality Assurance Checklist)

Kalite kontrol, EOSPROJE'nin dogruluk Kkiiltiiriiniin en 6nemli aracidir.

Bu checklist, tiim projelerin standartlara uygun olmasini saglar.

STANDART 1: PROJE BASLANGICI KONTROL
(Project Kickoff QA)

PROJE BASLANGICI KONTROL LISTESI

PROJE BILGISI:

Proje kodu atanmis
Misteri bilgileri dodru
Proje adi acgik

Proje tarihi belirlenmis
Blt¢e onaylanmis

Ooooood

Ekip atanmis

MUSTERI ANLASMASI:

Teklifin misteri tarafindan onaylanmasi
Sozlesme imzalanmis

Odeme sartlari anlasilmis

Zaman takvimi onaylanmis

Kapsam acik

OoooOoogooano

Sinirlamalar belirtilmis

EKIP HAZIRLIGI:
O Proje midiri atanmis
O Teknik ekip hazir

[0 Roller tanimlanmis



0 fletisim protokolii belirlenmis
[0 Toplanti takvimi olusturulmus

[0 Dosya yapisi hazirlanmis

SAHA HAZIRLIGI:

Saha analizi yapilmis

Tarama noktalari belirlenmiss
Referans sistemi planlanmis
Ekipman kontrol edilmis
Givenlik protokoli belirlenmis

Ooooood

Izinler alinmis

DURUM: Vv Gecti / A Revizyon / X Basarisiz

STANDART 2: SAHA VERISI KONTROL (Field Data
QA)

SAHA VERISI KONTROL LISTESI

TARAMA KALITEST:

Tarama noktasi sayisi: [X] milyon
Ortalama nokta yodunludu: [X] nokta/m?
Tarama hassasiyeti: Z[X] mm

Kapsanan alan: $%[X]

GUirilti seviyesi: Kabul edilebilir

Eksik alanlar: Yok / [Belirt]

Ooooooano

REFERANS NOKTALAR:

Referans noktasi sayisi: [X]
Referans dogrulugu: *[X] mm
Koordinat sistemi: Dodru

Datum: Belirtilmis

OoOoooo

Dogrulama: Yapilmis

VERI BUTUNLUGU:

Tim dosyalar mevcut
Dosya boyutlari normal
Dosya formatlari dodru
Metadata ekli

Yedek alinmis

Ooooood

Veri giivenligi saglanmis

SAHA NOTLARI:

Tarama notlari yazilmis

O

Sorunlar belirtilmis
Cozimler kaydedilmis
Fotograflar cekilmis

oooad

Gozlemler yazilmis

DURUM: Vv Gecti / A Revizyon / X Basarisiz



STANDART 3: VERI ISLEME KONTROL (Data
Processing QA)

VERI ISLEME KONTROL LISTESI

POINT CLOUD ISLEME:

Gurtlti temizligi yapilmis
Outlier kaldirilmis

Referans noktalari dodrulanmis
Koordinat déniisiimi yapilmis
Veri sikistirmasi uygun

Oo0OoOoOooano

Kalite kontrol gecilmis

GEOMETRIK ANALIZ:

Yizey analizi yapilmis
Kenar tespiti yapilmis
Egim analizi yapilmis
Mesafe Olglimleri yapilmis

Tolerans analizi yapilmis

Ooooooad

Hata raporu hazirlanmis

VERI DOGRULAMASI :

Orijinal veri ile karsilastirma
Referans noktalari kontrol
Geometrik tutarlilik

Veri bitinlugi

Eksik alanlar

OoooOoooano

Anomaliler

CIKTI HAZIRLIGI:

O Cikti formatlari dodru

O Dosya adlandirmasi standart

O Versiyon numarasi ekli

O Metadata ekli

[0 Dokiimentasyon hazir

O Yedek alinmis

DURUM: Vv Gecti / A Revizyon / X Basarisiz

STANDART 4: MODEL KONTROL (Model QA)

MODEL KONTROL LISTESI

GEOMETRIK DOGRULUK:
Dogruluk: *[X] mm
Tamamlanma: %[X]

Hata orani: %[X]

Eksik alanlar: [Belirt]

Anomaliler: Yok / [Belirt]

Ooooood

Misteri dogrulamasi: Yapilmis



MODEL YAPISTI:
Topoloji dodgru
Yuzeyler kapali
Kesisim yok
Duplikasyon yok
Olcekler dogru

Ooooood

Koordinat sistemi dogru

SEMANTIK VERI:
Katmanlar tanimlanmis
Materyaller atanmis
Ozellikler eklenmiss
Metaveri ekli

Ag¢iklamalar yazilmis

Ooooogooano

Referanslar belirtilmis

BIM UYUMLULUGU:

IFC formati uygun
Standartlara uygun
Yazilim uyumlulugu

Veri kaybi yok
Entegrasyon test edilmis

Ooooood

Dokimentasyon hazir

DURUM: Vv Gecti / A Revizyon / X Basarisiz

STANDART 5: RAPOR KONTROL (Report QA)

RAPOR KONTROL LISTEST

ICERIK KONTROL:

Baslik acik

Ozet yazilmis

Giris yapilmis
Metodoloji acgiklanmis
Sonu¢lar sunulmus
Bulgular belirtilmis

Oneriler verilmis

Ooooooooag

Sonu¢ yazilmis

TEKNIK KONTROL:

Teknik dogruluk
Hesaplamalar kontrol
Referanslar dodru
GOrseller uygun
Tablolar acik

Oo0oOooOooano

Diyagramlar dodru

YAZIM KONTROL:
[0 Yazim hatasi yok



Dilbilgisi dogru
Ton tutarla
Uzunluk uygun

Bic¢imlendirme standart

O00O0ad

Sayfa numarasi ekli

DOKUMENTASYON :
Baslik sayfasi
Icindekiler
Kaynaklar
Ekler

imza sayfaszi

OooooOooao

Tarih ve versiyon

DURUM: Vv Gecti / A Revizyon / X Basarisiz

STANDART 6: MUSTERI SUNUMU KONTROL
(Presentation QA)

MUSTERI SUNUMU KONTROL LISTESI

ICERIK KONTROL:

Slayt sayisi uygun
Akis mantiklzi

Mesaj acik

Ornekler uygun
Gorseller profesyonel

Oooooood

Veri dogru

TASARIM KONTROL:

Renkler EOSPROJE palet
Yazi tipi tutarla
Dizen profesyonel
Gorsel kalitesi yiliksek

Animasyon uygun

Ooooood

Markalama tutarla

TEKNIK KONTROL:
Linkler c¢alisiyor
Videolar oynatiliyor
Dosya boyutu uygun
Uyumluluk kontrol
Yedek hazir

OoooOoood

Sunum ortami test

SUNUCU HAZIRLIGI:
O Sunan eJitilmis
[0 Notlar hazir
O zaman takvimi

O Q&A hazirligda



O Backup plan
O fletisim bilgisi

DURUM: Vv Gecti / A Revizyon / X Basarisiz

STANDART 7: PROJE KAPANIS KONTROL (Project
Closure QA)

PROJE KAPANIS KONTROL LISTEST

CIKTILARIN TESLIMI:
Tuim dosyalar hazir
Formatlar dogru
Adlandirma standart
Versiyon numarasi
Metadata ekli

Doklmentasyon ekli

Ooooood

MUSTERI ONAYLAMASTI:
Misteri kontrol etti
Misteri onayladi
Revizyon yapildi

Final versiyon hazir
Onay belgesi imzalanmis

Ooooood

Teslim belgesi

PROJE DOKUMANTASYONU:
Proje raporu hazir
Teknik dokiimanlar
Fotograflar arsivlenmis
Notlar kaydedilmis
Sorunlar belirtilmis

Ooooood

Cozimler kaydedilmis

BASARI OLCUMU:
Hedefler karsilanda
Zaman takvimi

Bitce

Kalite

Misteri memnuniyeti

Ooooood

Basari raporu

PROJE KAPANIS:

Ekip toplantisi yapilmis
Ogrenimler kaydedilmis
Dosyalar arsivlenmis
Proje kapatilmis
Referans olusturulmus

Ooooooano

Takip plani

DURUM: Vv Gecti / A Revizyon / X Basarisiz



STANDART 8: GENEL KALITE METRIKLERI (Quality
Metrics)

KALITE METRIKLERI

DOGRULUK (Accuracy) :
P— Hedef: Z*[X] mm
t: Olclim: Gercek vs. Model

[

Tolerans: $%[X]
- Durum: v / A / X

TAMAMLANMA (Completeness):
- Hedef: %[X]

f— Olciim: Kapsanan alan

P— Tolerans: $%[X]

- Durum: v / A / X

ZAMAN (Timeline) :
F— Hedef: [X] gin

Gercek: [X] gun
Sapma: %[X]

- purum: v / A / X
BUTCE (Budget) :

- Hedef: [X] TL

P— Gercek: [X] TL

P— Sapma: %[X]

- purum: v / A / X

MUSTERI MEMNUNIYETI (Satisfaction):
Hedef: %90+
Gercek: $%[X]

F— Tolerans: $%[X]

- Durum: v / A / X

GENEL DURUM:
v Basarili / A Uyari / X Basarisiz

STANDART 9: KALITE KONTROL RAPORU (QA
Report)

KALITE KONTROL RAPORU

RAPOR BASLIGI:
Proje: [Proje Adi]

Tarih: [Tarih]
Kontrol Eden: [Ad]
Durum: v Gec¢ti / A Revizyon / X Basarisiz

KONTROL NOKTALARTI:
1. Proje Baslangici: VvV / / X

I
2. Saha Verisi: v / A / X



. Veri Isleme: v / A / X
. Model: v / A / X

. Rapor: v / A / X

. Sunumu: v / A / X

. Kapanis: v / A / X

~ o O b W

BULGULAR:
[Bulgu 1]
[Bulgu 2]
[Bulgu 3]

ONERILER:
[Oneri 1]
[Oneri 2]
[Oneri 3]

SONUC :
[Genel deJerlendirme]

iMzZA:
[Ad] — [Tarih]

5.7 TAMAMLANDI — Kalite Kontrol
ChecKklist

5. BOLUM TAMAMLANDI —
KURUMSAL DOKUMAN SABLONLARI
& IS OPERASYON STANDARTLARI

OZET: 5. Boliim Neler I¢eriyor?

Béliim Icerik Amac

5.1 Proje Teklifi Sablonu Miisteri ile ilk resmi iletisim
5.2 Proje Raporu Sablonu Calismanin kanit1 ve belgesi
5.3 I¢ Takim Iletisim Ekip koordinasyonu

5.4 Miisteri Sunumu Calismanin gorsel anlatimi
5.5 Blog & icerik Yaz1  Diisiince liderligi

5.6 E-posta Protokolii Profesyonel iletisim

5.7 Kalite Kontrol Dogruluk kiiltiirii



5.1 Renk Sistemi (Dark Prism)

5.1.1 Marka Renkleri (sabit)

o Base/Ground (Zemin): #111111 (alternatif: #0A0A0A daha “laboratuvar™)

e Accent/ Action (Aksiyon Kirmizis1): #Fr0033

e Primary Text (Acik metin): #F0F0F0 (fam beyaz #FFFFFF sadece kii¢iik
alanlarda/ikonlarda)

e Surface/Panel: #1a1212 (6neri, panel ayrimi igin)

o Border/Grid: #333333

Kural: Kirmizi = eylem + aktif durum + kritik vurgu. Dekorasyon rengi degildir.
5.1.2 UI Durum Renkleri (fonksiyonel)
Aksan kirmiziy1 “error” ile ¢akistirmamak icin Oneri set:

o Info: #4DA3FF

e Success: #17D18B

e Warning: #FFB020

e Error: #rr3355 (aksana ¢ok yakin ama ayri; Ul'da hata/alert sadece bununla)

Kural: CTA’lar $rF0033, hata mesajlart #FF3355. Ikisini karistirmaym.
5.1.3 Kontrast / Erisilebilirlik Minimumlari
e Govde metni: zemin lizerinde en az #pADADA tonlarmna yakin okunurluk (pratikte
#FOFOFO 1yi).

 Ince metin/gri metin: #BDBDED altma diismeyin.
o Ince cizgiler (wireframe): #444444 altina diismeyin (yoksa “kirli ekran” gibi goriiniir).

5.2 Tipografi
5.2.1 Aileler (secim)

e Bashk: syne (alternatif: Montserrat)
e Govde: 1nter (alternatif: Manrope)

Onerilen final kombinasyon: Syne + Inter (daha karakterli ama yine teknik).
5.2.2 Hiyerarsi (web icin oneri dl¢cek)

e HI1:44-56 / SemiBold
o H2:32-40/ SemiBold
e H3:24-28 /Medium

e Body: 16-18 / Regular
e Small: 13—14 /Regular



o Caption/Meta: 12—13 / Regular
5.2.3 Tipografik davranis kurallar

o Basliklarda fazla siis yok: ALL CAPS sadece kisa etiketlerde (max 2—3 kelime).

o Teknik metinlerde say/0l¢ii birimleri: monospace kullanmayn; Inter yeterli. (Kod
blogu gerekirse ayri.)

e Satir uzunlugu: 60-90 karakter band1 (okunurluk).

5.3 Grid, Spacing ve Layout Disiplini
o 8px grid sistemi (8—16-24-32...)
o Biiytik bloklar aras1 bosluk: 48—80px
o Panel ici padding: 16—24px
o Kodse radius: 10-14px (cam panel / kart igin)
o Border: 1px, #333333 (gerekirse %60 opak)

Kural: “Neon ¢izgi” layout’un iskeleti degil, ikincil katman.

5.4 Grafik Dil (Wireframe / Point Cloud / Neon Line)

5.4.1 Ana motifler (izinli)
o Point cloud (gergek projeden alinmis)
o Wireframe overlay (semantik olarak anlamli: kesit, kontur, grid)
e Tarama g¢izgileri / scanline (¢cok diisiik yogunluk)
o X-Ray etkisi (i¢/d1s katman ayrimi)
5.4.2 Yogunluk kontrolii (kritik)

o Arka plan motifleri %5-%15 goriiniirliikk bandinda kalmali.
e Bir ekranda tek “kahraman motif” (6r. point cloud) + geri kalan sade.

5.4.3 Glitch kullanim (sinir)

 Sadece: hero/kapak gorselleri, kampanya banner’, video intro.
o Urlin sayfalari, blog gdvdesi, teknik dokiiman i¢inde glitch yok.

5.5 ikonografi

e Stil: monoline, koseli/teknik (asir1 yuvarlak degil)
e Grid: 24px



o Stroke: 1.5px (kii¢iik), 2px (standart)
e Renk: metinle ayn1 (#F0F0F0) veya ikincil (#8DBDBD); aksan kirmizi yalnizca
aktif/hover/selected.

Kural: ikon “siis” degil, isaret. Her ikon bir eylem ya da bilgi tasimali.

5.6 Gorsel / Foto / Render Standartlar: (Proje Odakh)

5.6.1 Oncelik siras1 (EOSPROJE icin ideal)

1. Gergek cikti gorselleri: point cloud, mesh, ortofoto, kesit, model ekran goriintiisii

2. Saha fotografi (kontrollii): ekipman + 6l¢iim kurulumlar (marka goriiniirliigii diisiik,
giivenlik ekipmani dogru)

3. 3D render: sadece teknik anlatim gerekiyorsa (abartili sinematik degil)

5.6.2 Tonlama (color grading)

e Genel: desatiire, yliksek netlik, diistik sicaklik (cold gray).
o Kirmizt: sadece anotasyon/isaretleme veya kritik vurgu igin.

5.6.3 Anotasyon (gorsel iistii yazi/isaret)

« Ince cizgi + kiiciik etiket kutusu
o Etiket dili: kisa, teknik (6rn. “Sapma”, “Kesit A-A”, “Nokta yogunlugu”)
o Etiket rengi: ikincil gri; kritik isaret #FF0033

5.7 Veri Gorsellestirme (Charts, KPI, Harita katmanlari)

e Arkaplan: #111111

e Grid lines: #333333

e Anaseri: #F0F0F0 veya #BDBDBD

e Vurgu seri: #FF0033 (tek seri)

e Uyarvbasarilh durumlar: fonksiyonel renk seti (5.1.2)

Kural: Ayni grafikte 6 renk yok. Maksimum 3 seri rengi + gri tonlar.

5.8 UI Gorsel Stili (Dark Mode + Glassmorphism
kontrollii)

e Cam panel: arka plan blur hafif, opaklik orta (okunurlugu bozmayacak)
e Glow: sadece hover/active state’te, cok minimal
e Micro-interaction: hover’da border/parlaklik + 150-220ms geg¢is



Kural: “Cam” hissi araylizii premium yapar, ama metni bozarsa iptal.

5.9 Motion / Animasyon

Stire: 150-220ms (UT), 400—700ms (sayfa giris)
Easing: ease-out agirlikh

Animasyon tiirii: opacity + translate (abartili scale yok)
Glitch animasyonu: sadece kisa intro/hero (1-2 saniye)

5.10 Marka Uygulama Notlar1 (Logo/isaret kullanim ile
cakismamasi icin)

o Koyu zemin iizerinde logo: acik (beyaz/agik gri) versiyon tercih
o Kirmizi logo: sadece tek renk baski/6zel vurgu alanlarinda
e Logo cevresinde bosluk: logonun yiiksekliginin en az %25’

(Logo béliimii ayri bir maddeyse burada sadece “cakismayt onleyen”™ notlar birakilir.)

5.11 Baski ve Fiziksel Uygulamalar (minimum standart)

o Kartvizit / kapak: mat siyah zemin + tek aksan kirmiz1
e Teknik dokiiman kapaklart: wireframe/point cloud c¢ok diisiik yogunluk
o Santiye/alan: giivenlik standartlarini golgeleyen tasarim yok (reflektif/okunur)

5.12 Dosyalama, Asset Kiitiiphanesi ve isimlendirme

e brand/
o logo/ (svg, pdf, png)
colors/ (tokens.json, ase)

typography/
icons/

imagery/ (approved)
templates/ (social, slide, report cover)
e Isimstandardi: eosproje {asset} {variant} {size} {date}

O O O O O



5.13 “Gozden Kacmasin” EK Notlar (Bu
degerlendirmeye gore ayar)

1.

2.

Aksan kirmizi kota kurali: Bir ekranda kirmizi alan orani kabaca %3—%7 bandini
geemesin (CTA + kiiciik vurgular).

Stock photo yasag netlestirme: Istisna sadece “ekipman detay1 + yiiz goriinmeyen +
baglaml” fotograflar.

Her gorsel bir amac tasir: “Suf havali dursun” gorsel yok. Her gorsel: kanit,
aciklama veya yonlendirme saglar.

Erisilebilirlik onayr: Yayma girecek her tasarim, minimum kontrast + okunurluk
kontroliinden geger.

EK MADDELER (5. maddeye bagh;
sirecte kacmasin diye buraya eklendi)

EK-5A) Blog gorselleri icin SEO paket standardi
(yiiklenecek her gorselde zorunlu)

Her blog gorseli icin asagidaki alanlar dokiimante edilecek (CMS’e girilecek veya icerik
dosyasida tutulacak):

Dosya adi (filename):

o Kural: kiictlik harf, tire, Tiirk¢e karakter yok

e} Orn lazer-tarama-bim-kesit-analizi-2026.Jjpg
Alt metin (alt text):

o 1 ctimle, gorseli gercekten tarif eder, anahtar kelime doldurmaz

o Orn: “Lazer tarama nokta bulutundan iiretilmis endiistriyel tesis kesit modeli.
Caption / altyaz1 (gorsel alti yazi):

o Okuyucuya baglam verir: “Bu gorsel hangi asamay1 gosteriyor?”
Title (opsiyonel):

o Kisa, ekran okuyucuya yardimci; alt metinle ayni olmak zorunda degil
Gorsel odak anahtar ifade (image keyword focus):

o 1 adet (etiket degil; icerik ekibi icin)
Kategori / etiket eslemesi:

o Gorsel, yazinin kategori/etiketleriyle uyumlu olmal (rastgele degil)
Structured data notu (opsiyonel, teknik ekip icin):

o Gerekirse Tmageobject semasiyla iliskilendirilecek “ana gorsel” isaretlenir.

2

Ek-5B) Blog sonu “Sik¢a Sorulan Sorular” (her yazida
zorunlu)

Minimum: 5 soru



o Bi¢im: kisa soru + kisa, teknik yanit
e Amag:
o okuyucunun kararmi hizland rmak
o yanlg beklentiyi temizlemek
o sayfaya “tamamlama hissi” vermek
o Kural: Pazarlama climlesi yok; “neden, nasil, ne zaman” sorulari.

Ek-5C) Kapak gorsel sablonu (blog/case study)

o Koyu zemin + diisiik yogunluk point cloud
o Bagslik: Syne, agik renk

o Kiiciik kirmiz1 vurgu ¢izgisi (tek)

e Glitch sadece “0zel igerik serisi”nde

Kontrol Listesi (miikemmeliyetci hizh
denetim)

Yayma girmeden once 5. madde acisindan:

o Kirmizi sadece CTA/aktif/vurgu mu (hata rengiyle karismiyor mu)?

e Arka plan motif yogunlugu diisiik mii (%5—%15)?

e Gorseller “kanit/agiklama” tastyor mu, dekorasyon mu?

e Metin kontrast1 yeterli mi (gri metin ¢ok soniik degil mi)?

e Blog gorsellerinde filename + alt + caption + kategori/etiket hazir mi?
e Blog sonunda en az 5 FAQ var m1?

6. VERBAL KIMLIK VE ICERIK STANDARTLARI

Nihai Stiriim — Detayli Rehber

6.1 TEMEL FELSEFESI: "TERCUMAN MUHENDISLIK"

EOSPROJE'nin s6zel kimligi, tek bir cimleyle 6zetlenir:

"Karmasik veriyi (Lazer noktalari, koordinatlar), karar vericilerin anlayacagi
Net Bilgiye donlistiren bir arayiiziiz."



6.1.1 Neden "Tercuman Muhendislik"?

Muhendislik, karmasikligi ydnetir. Ama EOSPROJE'nin igi, karmasikligi yonetmek degil,
onu **anlasilir hale getirmektir**,

Bir lazer tarama cihazi, 50 milyon nokta uretir. Bu noktalar, koordinat sistemi icinde
dogru ama **hic kimse 50 milyon noktaya bakarak karar vermez**.

EOSPROJE'nin isi:

e Bu 50 milyonnoktayi, "Fabrika Sahibi" icin "Ekipman nereye konmali?" sorusunun cevabina
donusturmek.

e Bu 50 milyon noktayi, "Mimar" i¢in "Tasarimim bu mekana uyumlu mu?" sorusunun
cevabina doénusturmek.

e Bu 50 milyon noktayi, "Yatirimci" i¢in "Bu proje, ne kadar degerli?" sorusunun cevabina
donusturmek.

6.1.2 Motto: "Karmasligl Yonetir, Netligi Teslim Ederiz"

Bu motto, EOSPROIJE'nin **i¢ disiplini** ve **dis vaadi**ni tanimlar:

**jc Disiplin:** Teknik ekip, lazer tarama, point cloud isleme, BIM modelleme, AR
gelistirme gibi karmasik isleri yapiyor. Ama bu karmasiklik, musteriye gdsterilmez.

**Di1g Vaadi:** Musteri, sadece sonucu gorur. Net, anlasilir, kullanilabilir bir sonug.

6.1.3 Yaklasim: Persona'ya Gore Dil Degisir
EOSPROJE'nin s6zel kimligi, **sabit degildir** Okuyan kisiye (Persona) gore degisir.

Ama degisim, **marka kimligini kaybetmez**. Sadece **dil ve vurgu** degisir.

Persona Sorunu DilTonu

Mimar / Miihendis "Tasarimim bu mekana Teknik, Detayli, Hassasiyet
uyumlu mu?" odakli

Fabrika Sahibi / Yatinmci "Bu hizmet, bana ne Ticari, Sonug odakli, Deger
kazandiracak?" odakli

Satin Alma Midiirii "Kapsami, fiyati, teslimat Operasyonel, Net, Standart
suresi nedir?" odakli

6.1.4 Temel Kural: "Sureci Degil, Sonucu Anlatinz"

Teknik olmayan bir mUsteriye (Fabrika Sahibi), lazertarama, point cloud, semantik
modelleme gibi teknik terimler **kullanmayiz**,



Bunun yerine, **sonucu** anlatiriz:

X YANLIS: "Fabrikayi lazer tarama ile nokta bulutuna dénistiiriip, semantik modelleme
yaparak BIM modeli olusturduk."

DOGRU: "Fabrikanizin tam bir dijital modelini cikardik. Artik ekipmanlari nereye
koyacaginizi, 3D olarak gorebilirsiniz."

6.1.5 Temel Kural: "Teknik Birine Detay, Teknik Olmayan Birine Fayda
Anlatinz"

Mimarina, "LOD 300 seviyesinde, cakisma analizleri yapilmis BIM modeli" diyebiliriz.

Ama fabrika sahibine, "Ekipman yerlesimi kararini 2 hafta daha hizli alabilirsiniz" diyeriz.

6.2 HiZMETLERIN SOZEL TANIMI (3 Ana Siitun)

EOSPROJE'nin 3 hizmeti, her biri **farkli bir sorunu ¢oézer** ve **farkli bir deger vaadi**

tasir.

SUTUN 1: MEKANSAL DIJITALLESTIRME & BIM
**Eski Adi:** 3D Modelleme

Tanim (Teknik Olmayan Kisi icin):

Binanizin, fabrikasinin veya magazasinin **tam bir dijital ikizini** olusturuyoruz. Bu ikiz,
gercek mekanin her detayini igerir: duvarlar, kapilar, pencereler, ekipmanlar, tesisatlar.
Artik tasanm degisiklikleri, yeniden insaat yapmadan **dijital ortamda test edilebilir**.

Tanim (Teknik Kisi igin):

Lazer tarama ile elde edilen nokta bulutunu, semantik modelleme yontemiyle LOD 300-
400 seviyesinde BIM modeline donusturiyoruz. Model, Revit, IFC, RVT formatlarinda
teslim edilir. Cakisma analizleri (Clash Detection) yapilmis, koordinasyon hatalar
minimize edilmis bir veri seti.

Anahtar Kelimeler:

e Dijital ikiz (Digital Twin)

e Semantik Veri (Semantic Data)

e LOD - Detay Seviyesi (Level of Detail)



e As-Built-Yapildigi Hali

e Envanter Yonetimi (Asset Management)
e Cakisma Analizi (Clash Detection)

e Koordinasyon Hatasiz (Clash Free)

Vaat (Promise):

"Binanizin geometrisini ve bilgisini, milimetrik hassasiyetle dijital bir varliga
donustiiriiyoruz. Tasarim degisiklikleri, koordinasyon hatalari, ekipman yerlesimi -
hepsi dijital ortamda test edilir, hata riski azalir."

Kullanim Senaryolari:

e Mimar:"Tasarimimi bu mekana uyarlamak istiyorum" - BIM modeli Uzerine tasarim yapilir.

e Fabrika Sahibi: "Ekipman nereye konmali?" > 3D model uzerinde ekipman yerlesimi test
edilir.

e Yatinmci: "Bu proje, ne kadar degerli?" > 3D render ve animasyon ile karar verilir.

e Miteahhit: "Tasarimla gergeklik uyuyor mu?" > Lazer tarama ile kontrol edilir.

SUTUN 2: AR DESTEKLI SAHA YONETIMI
**Eski Adi:** Artinlmis Gergeklik (AR)

Tanim (Teknik Olmayan Kisi icin):

Santiyede, tasarim modeli ile gergek ingaat durumunu **tablet Gizerinde
karsilastinyoruz**. Saha ekibi, "tasarim burada, gergeklik burada" gorerek, hatali imalati
**duvar orulmeden once** engeller. Boru yanlis yere gidiyorsa, elektrik hatti cakisiyorsa,
**aninda fark edilir ve duzeltilir**.

Tanim (Teknik Kisi igin):

Tasarim modeli (BIM/CAD) ile mevcut ingsaat durumunun lazer tarama verisi, AR arayuzu
Uzerinde real-time olarak bindirilir. Sapma tespiti (Deviation Detection), X-Ray
goruntlileme (duvar arkasini gorme), holografik arayuz ile saha ekibine sunulur. Tablet
Uzerinde, tasarim ve gerceklik arasindaki fark, milimetre seviyesinde gorulebilir.

Anahtar Kelimeler:

e X-Ray Vizyon (Duvar Arkasini Gorme)
e Cakisma Onleme (Clash Prevention)
e Yerinde Denetim (On-Site Inspection)



e Holografik Arayuz (Holographic Interface)
e Sapma Tespiti (Deviation Detection)
e Real-Time Karsilastirma

Vaat (Promise):

"Hatali imalati ofiste degil, sahada duvar 6riilmeden 6nce engelliyoruz. Saha ekibi,
tasarimi anlasilir sekilde goriir ve dogru uygular. Proje, tasarima uygun tamamlanir,
maliyet tasmasi ve zaman kaybi yasanmaz."

Kullanim Senaryolari:

e Proje Yoneticisi: "Tasarimla gerceklik uyuyor mu?" > AR tablet ile kontrol edilir.
e Saha Sefi: "Boru nereye gitmeli?" > AR tablet ile gosterilir.

e Yatinmci: "Muteahhit, tasarimdan sapiyor mu?" > Sapma raporu olusturulur.

e Denetgi: "Kalite kontrol nasil yapilacak?" > AR ile denetim yapilir.

SUTUN 3: KAPALI MEKAN NAVIGASYONU

**Eski Adi:** Indoor Navigation

Tanim (Teknik Olmayan Kisi Igin):

Buyuk, karmasik binalarda (AVM, hastane, otel, fabrika), ziyaretgi veya personel
**kaybolur**, Navigasyon sistemi, onlari hedefe (magaza, revir, oda, vana) **en kisa
yoldan** ulastinr. Mobil uygulama veya kiosk tzerinden, "mavi nokta" gibi rehberlik
yapilir. Ziyaret¢ci memnuniyeti artar, operasyon verimliligi artar, satis artar.

Tanim (Teknik Kisi igin):

Kapali mekan icin GPS yerine, WiFi triangulation, BLE beacon, ve mekan modeli tabanl
konumlandirma (Indoor Positioning System) kullanilir. Navigasyon algoritmasi, en kisa
yol, en kolay yol, veya erisilebilirlik odakl yol segenekleri sunar. Ziyaretgi akis analizi, 1sI
haritasi (Heatmap) ile gorsellestirilir.

Anahtar Kelimeler:

e Mekansal Zeka (Spatial Intelligence)

e Mavi Nokta (Blue Dot Navigation)

e Varlik Takibi (Asset Tracking)

e Ziyaretci Akis Optimizasyonu

e i¢c Konumlandirma (Indoor Positioning)



Yer Tabanli Hizmetler (Location-Based Services)

Vaat (Promise):

"Karmasik binalarda "Kaybolma" sorununu bitiriyor, ziyaretciyi hedefe, personeli
arizaya en kisa yoldan ulastiriyoruz. Ziyaretgci memnuniyeti artar, operasyon
verimliligi artar, satis ve hizmet kalitesi iyilesir."

Kullanim Senaryolari:

Otel Misafiri: "Restoran nerede?" > Mobil app ile rehberlik yapilir.

Hastane Hastasi: "Poliklinik nerede?" > Kiosk Uzerinden yonlendirme yapilir.
AVM Mdsterisi: "Magaza nerede?" » Navigasyon sistemi, en kisa yolu gosterir.
Fabrika Personeli: "Vana nerede?" > Sistem, arizanin yerini gosterir.

6.3 PERSONA'YA GORE DiL MODULASYONU (Chameleon Protocol)

EOSPROJE'nin s6zel kimligi, **sabitdegildir**. Okuyan kisiye (Persona) gore degisir. Ama
bu degisim, **marka kimligini kaybetmez**. Sadece **dil ve vurgu** degisir.

Bu yaklasima "Chameleon Protocol" diyoruz: Ortama uyum sagla, ama rengini
kaybetme.

PERSONA A: MIMAR / MUHENDIS (Teknik Karar Verici)

Karakteristik:

Teknik detay ilgilendiriyor.

Dosya formati, hassasiyet, yazilim uyumu 6nemli.
Koordinasyon hatalari, gakismalar, tolerans dnemli.
Butge sinirli (tasarimin bir pargasi olarak goruyor).

Sorunu:

"Mevcut mekan tam olarak nasil? Tasarimimi bu mekaya uyarlayabilir miyim?
Koordinasyon hatalar var mi?"

Dil Tonu (Ornek):

"Nokta bulutunu Revit ortamina aktarip, LOD 300 seviyesinde, ¢akisma analizleri
yapilmis (Clash Free) bir BIM modeli sunuyoruz. Model, IFC formatinda teslim edilir ve
koordinasyon hatalari minimize edilmistir."



Tetikleyici Kelimeler:

e Hassasiyet, Tolerans, Standart

e Dosya Formati, Yazilm Uyumu

e Cakisma Analizi, Koordinasyon

e LOD Seviyesi, Detay

e Teknik Sartname, Kalite Kontrol

PERSONA B: FABRIKA SAHIBI / YATIRIMCI (isletme Karar Verici)

Karakteristik:

e Teknik detay ilgilendirmez.

e Maliyet, hiz, operasyon verimliligi, prestij 6nemli.

e Sonug ve fayda dnemli.

e Bultce yuksek (operasyon iyilestirmesi olarak goruyor).

Sorunu:

"Ekipman nereye konmali? Operasyon akisi optimize mi? Tasarim degisirse, sonug¢ ne

olur?"

Dil Tonu (Ornek):

"Fabrikanizin dijital ikizini ¢ikararak, ekipman yerlesimi kararnni 2 hafta daha hizl
alabilirsiniz. 3D model Uzerinde, operasyon akisini test edebilir, hata riskini

azaltabilirsiniz. Sonug: Daha hizli karar, daha az hata, daha yliksek operasyon verimliligi.

Tetikleyici Kelimeler:

e Hiz, Zaman Kazang

e Maliyet Tasarrufu, ROI

e Operasyon Verimliligi

e HataRiski Azaltma

e KararVerme Kolaylig

e Dijital Donusum, Modernlik

PERSONA C: SATINALMA MUDURU (Operasyonel Karar Verici)

Karakteristik:

e Standartlar, teslimat suresi, net kapsam 6nemli.



e Fiyatve butce dnemli.
e Sorunsuz teslimat, guvenilir tedarikgi 6nemli.
e Bultce orta (standart hizmet olarak goruyor).

Sorunu:

"Kapsami, fiyati, teslimat suresi nedir? Standartlara uyuyor mu? Garantisi var mi?"

Dil Tonu (Ornek):

"Proje kapsamindaki tum teknik sartname gerekliliklerini (Format, Hassasiyet, Standart)
kargilayan, sabit fiyatli ve garantili veri teslimati. Teslimat suresi: 4 hafta. Tum dosyalar,
ISO 19650 standardina uygun."

Tetikleyici Kelimeler:

e Standart, Uygunluk, Sertifika
e Sabit Fiyat, Butge Guvenligi
e Teslimat Suresi, Planlama

e Garanti, Sorumluluk

e Net Kapsam, Belirsizlik Yok

6.4 YASAKLI VE ONERILEN KELIMELER (Sézliik)

EOSPROJE'nin s6zel kimligi, belirli kelimeleri **yasaklar** ve belirli kelimeleri **6nerir**,
Bu, marka tutarliigini saglar.

Kategori YASAKLI (Basit, Eski) ONERILEN (EOSPROJE
Standartlan)

Modelleme 3 Boyutlu Cizim Dijital ikiz / 3D Varlik
Modellemesi

Yonlendirme Harita / Yol Tarifi Mekansal Navigasyon /
Yonlendirme Sistemi

Goriintiileme Telefondan Bakmak AR Arayuzu / Artirilmis
Goruntuleme

Yapi Tipi Karisik Bina Kompleks Yapi / Mekansal
Labirent

itiski Musteri Cozum Ortag) / Paydas

Kalite Hata Yok Minimize Edilmis Risk /
Optimize Sureg

Hareket Gezmek / Dolagsmak Erisim / Navige Etmek




Veri Olgiim Semantik Veri / Koordinat
Sistemi

Kontrol Kontrol Etmek Dogrulama / Sapma Tespiti
Sistem Yazilim Platform / Dijital Ekosistem

6.5 ICERIK TONU VE KURALLAR

Kural 1: Duygusal Degil, Fonksiyonel
EOSPROJE'nin icerigi, **duygusal ¢ekicilik** degil, **fonksiyonel fayda** vurgular.

X YANLIS: "Hastanemizde hastalarinizin rahatca dolasmasi bizi cok mutlu eder."
(Fazla duygusal, belirsiz, marka kimligine uymuyor)

DOGRU: "Navigasyon sistemi, hasta stresini azaltir ve polikliniklere ulasim siiresini
%40 dusurur."

(Veri odakli, somut, fayda agik)

Kural 2: Sorun — Cozum Odaklilik

Her hizmet tanimi, bir **sorunu ¢6zerek** baglamalidir. Sorun olmadan ¢6zim
anlatilmaz.

> YANLIS: "AR teknolojisi kullanarak santiye ydnetimi yapiyoruz."
(Teknoloji vurgusu, sorun yok)

DOGRU: "Santiyede yanlis yere delik agilmasini (Sorun), AR teknolojisiyle borularin
yerini duvardan goérerek (C6zim) engelliyoruz."
(Sorun acik, ¢6zum net)

Kural 3: Kisa ve Vurucu Basliklar

Web sitesinde baslklar, **emir kipiyle** veya **net isim tamlamalariyla** olmali.
> YANLIS: "Biz Mekansal Dijitallestirme Hizmetleri Sunuyoruz"
(Pasif, belirsiz)

DOGRU: "MODELIi iINCELE. SAHAY: DENETLE. NAVIGASYONU BASLAT"
(Emir kipi, net, vurucu)




Kural 4: Teknik Olmayan Kisiye Sonug, Teknik Kisiye Detay

Ayni hizmet, iki farkli sekilde anlatilir.

Fabrika Sahibine: "Ekipman yerlesimi kararini 2 hafta daha hizli alabilirsiniz."

Mimarina: "LOD 300 seviyesinde, ¢cakisma analizleri yapilmis BIM modeli, Revit
formatinda."

Kural 5: Sayilar ve Yuzdeler Kullan

Belirsiz ifadeler yerine, **6lgulebilir sonucglar** vurgula.

X YANLIS: "Operasyon verimliligi artar."
(Belirsiz)

DOGRU: "Operasyon verimliligi %25 artar, ziyaretci memnuniyeti %40 yiikselir, satis
%15 artis gosterir."
(Olgiilebilir, somut)

Kural 6: Marka Sesi Tutarli Olmali

Persona degisse de, **marka sesi** degismez. Hep ayni **gliven, netlik, teknik
yetkinlik** hissedilmeli.

Fabrika Sahibine: "Ekipman yerlesimi kararini 2 hafta daha hizli alabilirsiniz."
Mimarina: "LOD 300 seviyesinde, ¢cakisma analizleri yapilmis BIM modeli."
Yatirnmciya: "Proje degerini %20 artirabilirsiniz."

Hepsi ayni hizmeti anlatiyor, ama **dil ve vurgu** farkli. Ama **marka sesi** (gutiven,
netlik, yetkinlik) hep ayni.

6.6 OZET: VERBAL KiMLIK KONTROL LISTESI

icerik olusturulurken, bu kontrol listesini kullan:

e [dSorunacik mi? (Musteri, ne sorunu cozmek icin beni cagiriyor?)
e [1G6zUm net mi? (Nasil gozecegim?)

e [1Sonug dlculebilir mi? (MUsteri ne kazanacak?)

e [JPersona dogru mu? (Kimi konusuyorum?)



e [Diluygun mu? (Teknik mi, ticari mi, operasyonel mi?)

e [IYasakl kelime var mi? (Kontrol et)

e [1Duygusal mi, fonksiyonel mi? (Fonksiyonel olmali)

e [1Marka sesi tutarli mi? (Guven, netlik, yetkinlik hissediliyor mu?)
e [Baslik vurucu mu? (Emir kipi veya net isim tamlamasi)

e [Sayilarvar mi? (Olgiilebilir sonuglar)

**Bu kontrol listesi, her icerik olusturulurken kullanilmalidir**

7. GORSEL STANDARTLAR VE TASARIM SISTEMI

Nihai Stiriim — Detayli Rehber

7.1 TEMEL FELSEFESI: "CYBERPUNK HASSASIYET"
EOSPROJE'nin gérsel kimligi, tek bir cimleyle 6zetlenir:

"Karmasik veriyi, gorsel olarak anlasilr hale getiren, modern, teknolojik,
ama asla gosterisci olmayan tasarim."

7.1.1 Neden "Cyberpunk Hassasiyet"?

Cyberpunk, **gelecekgi ve karanlik**, Ama EOSPROJE'nin tasarimi, **gelecekgi ve net**.

Cyberpunk estetik, **gdsterisci ve kaotik** olabilir. Ama EOSPROJE'nin tasarimi,
**disiplinli ve hiyerarsik**,

EOSPROJE'nin gorsel kimligi:

. **Karanlik Arka Plan** — Cyberpunk'in karanligl, ama **net ve okunabilir**.

. **Neon Kirmizi Vurgu** — Cyberpunk'in enerji, ama **stratejik ve sinirli**.

° **Geometrik Sekiller** — Cyberpunk'in teknoloji, ama **matematiksel ve dizenli**.
. **Minimal Animasyon** — Cyberpunk'in hareket, ama **amacli ve hizli**.

7.1.2 Motto: "Teknoloji Gosterilmez, Sonu¢ Gosterilir"

EOSPROIJE'nin tasarimi, **teknoloji gostermez** Sadece **sonucu** gésterir.

Ornegin:



° X YAN LIS: Lazer tarama cihazinin animasyonu, nokta bulutunun olugmasi, BIM
modelinin ingasi gosterilir.

. DOGRU: Fabrika sahibi, 3D modeli goriir ve "Ekipman nereye konmali?" sorusunun
cevabini alir.

7.2 RENK PALETI: "THE DARK PRISM"

EOSPROJE'nin renk paleti, 4 ana renkten olusur. Her renk, bir **islev** ve bir **anlam**
tasir.

Renk Adi Hex Kodu Kullanim Anlam
Temel Siyah #0AOAOA veya Arka plan, metin, Gulven,
#111111 gerceve Profesyonellik,
Derinlik
Neon Kirmizi #FF0033 Vurgu, CTA, Uyari, Enerji, Aciliyet,
Onemli Bilgi Dikkat
Acik Gri #FOFOFO Metin, ikincil Arka Netlik, Okunabilirlik,
Plan, Kontrastli Hafiflik
Alanlar
Orta Gri #333333 ikincil Metin, Denge, Ara Ton,
Bolucu, Dekoratif Hiyerarsi
Elemanlar

7.2.1 Renk Kullanim Kurallar
Temel Siyah (#0AOAOA/#111111):

**Kullanim Alanlar:**

. Web sitesi arka plani

° Mobil uygulama arka plani

. Sunum arka plani

. Tasarim ogelerinin gergevesi

**Kural:** Siyah, **asla saf siyah (#000000) olmamal**. Biraz yumusak (#0A0AOQA) veya
biraz ik (#111111) olmali. Saf siyah, gézu yorar ve "¢ok sert" gorunur.

Neon Kirmizi (#FF0033):

**Kullanim Alanlar:**

. Dugmeler (CTA - Call To Action)
. Uyari mesajlari
. Onemli veri vurgusu



. Baslik vurgusu
. Hata gostergeleri

**Kural:** Kirmizi, **¢ok az kullanilmali**. Sayfanin %5'inden fazlasi kirmizi olmamali.
Aksi takdirde, "gdsterisci" ve "kaotik" gorundar.

Acik Gri (#FOFOF0):

**Kullanim Alanlar:**

. Metin (siyah arka plan uzerinde)
. ikincil arka plan (kartlar, paneller)
. Kontrastli alanlar

**Kural:** Acik gri, **metin okunabilirligi** icin kullanilir. Siyah arka plan Gzerinde, en iyi
kontrasti saglar.

Orta Gri (#333333):

**Kullanim Alanlari:**

° ikincil metin (agiklama, tarih, kategori)
. Bolucu gizgiler

. Dekoratif elemanlar

. ikincil diigmeler

**Kural:** Orta gri, **hiyerarsi** olusturur. Birincil metin (#FOFOFQ) ile ikincil metin
(#333333) arasinda net birfark olmali.

7.2.2 Renk Kombinasyonlari (Onerilen)

EOSPROJE'nin tasariminda, bu renk kombinasyonlar **tercih edilir**:

. **Siyah + Agik Gri:** Metin ve arka plan. En temel kombinasyon.
. **Siyah + Neon Kirmizi:** Vurgu ve dikkat. Dugmeler, basliklar.

. **Sjyah + Orta Gri:** Hiyerarsi ve denge. ikincil bilgiler.

. **Acik Gri + Siyah:** Kartlar ve paneller. Kontrast ve okunabilirlik.

7.2.3 Renk Kombinasyonlari (Kacinilmasi Gereken)

Bu kombinasyonlar, **EOSPROJE'nin kimligine uymuyor**:



X Siyah + Mavi: Cok "teknoloji sirketi" goriiniir, EOSPROJE de§il.
X Siyah + Yesil: Cok "hacker" goriiniir, profesyonel degil.

X Siyah + Sari: Cok "uyari" gériinir, marka kimligine uymuyor.
X Siyah + Mor: Cok "yaratici ajans" gériniir, mihendislik degil.

7.3 TIPOGRAFI: "MODERN VE OKUNABILIR"

EOSPROIJE'nin tipografi, **modern, temiz, ve okunabilir** Hi¢cbir zaman **dekoratif veya

zor okunur** degil.

Kullanim Font Agiruk Boyut (Web)
Baslklar (H1, H2, Syne Bold (700) 32px — 48px
H3)

Alt Basuklar (H4, Montserrat SemiBold (600) 18px — 24px
H5)

Govde Metni (Body) | Inter Regular (400) 14px — 16px

7.3.1 Font Secimi Nedenleri
Syne (Basliklar):

**Neden Syne?**

Geometrik ve modern gérinim.
Cyberpunk estetikle uyumlu.

Buyuk boyutlarda guclu ve dikkat ¢ekici.
Teknolojik ve ileri gorinum.

Montserrat (Alt Basliklar):

*

*Neden Montserrat?**

Syne ile uyumlu, ama daha yumusak.
Orta boyutlarda okunabilir.
Profesyonel ve modern.

Hiyerarsi olusturmaya yardimci.

Inter (Gévde Metni):

**Neden Inter?**



. Ekran okumaya optimize edilmis.

. Kaguk boyutlarda ¢ok okunabilir.
. No&tr ve profesyonel.
. Uzun metinlerde yorulmayan bir font.

7.3.2 Tipografi Hiyerarsisi

Web sitesinde, bu hiyerarsi **kesinlikle** uygulanmali:

. **H1 (Syne, 48px, Bold):** Sayfa basligi. Sayfada sadece 1 tane.

. **H2 (Syne, 36px, Bold):** Bolum basligl. Sayfada 2-3 tane.

. **H3 (Montserrat, 24px, SemiBold):** Alt bolum basligl. Sayfada 4-6 tane.
. **H4 (Montserrat, 18px, SemiBold):** Kuguk baslik. Sayfada 6+ tane.

. **Body (Inter, 16px, Regular):** Goévde metni. Uzun metinler.

. **Small (Inter, 14px, Regular):** Kiguk metin. Agiklamalar, tarihler.

7.3.3 Tipografi Kurallari
**Kural 1: Satir Yuksekligi (Line Height)**

. Govde metni igin, satir yiksekligi **1.6 — 1.8** olmali. Cok siki satirlar, okunabilirligi
azaltir.

**Kural 2: Harf Araligi (Letter Spacing)**

. Basliklari¢in, harf araligl **0.5px — 1px** olabilir. Gévde metni igin, **0px** (normal).

**Kural 3: Maksimum Satir Uzunlugu (Line Length)**

° Govde metni, **60 — 80 karakter** arasinda olmali. Cok uzun satirlar, okunabilirligi
azaltir.

**Kural 4: Yazi Tipi Kombinasyonu**

° Sayfada, **3 fonttan fazla** kullanilmamali. EOSPROJE'de, sadece Syne, Montserrat,
Inter kullanilir.



7.4 IMAJERI VE VizUEL DiLi: "VERI GORSELLESTIRMESI"

EOSPROJE'nin imajeri, **stok fotograf degil** **Veri gorsellestirmesi** ve **teknik
illistrasyon™*,

7.4.1 imajeri Tirleri
Tur 1: X-Ray Efekti (Duvar Arkasini G6rme)

**Tanim:** Yapl, duvar arkasindaki tesisatlar, elektrik hatlari, borular gosterir. Seffaflik
ve katmanlar kullanilir.

**Kullanim:** AR hizmetini anlatirken, "duvar arkasini gormek" konseptini gostermek
icin.

**Ornek:** Fabrika kesiti, icindeki ekipmanlar, borular, elektrik hatlari gorulur. Farkl
renklerle (kirmizi = elektrik, mavi = su, yesil = hava) kodlanir.

Tir 2: Point Cloud Estetigi
**Tanim:** Lazer tarama verisi, milyonlarca nokta olarak gdsterilir. Noktalar, farkl
renklerle (yukseklik, yogunluk, sicaklik) kodlanir.

**Kullanim:** Mekansal dijitallestirme hizmetini anlatirken, "veri toplama" konseptini
gostermek igin.

**Qrnek:** Fabrika, milyonlarca nokta olarak gosterilir. Noktalar, yiikseklige gére
renklendirilir (kirmizi = yuksek, mavi = dusuk).

Tur 3: Glitch & Scan Lines (Dijital Bozulma)

**Tanim:** Dijital bozulma efektleri, tarama cizgileri, pikselasyon. Cyberpunk estetikle
uyumlu, ama *minimalve amacl**

**Kullanim:** Baslklar, vurgu alanlari, gecislerigin. Ama **asla** govde metni Uzerinde.

**Qrnek:** "MEKANSAL DUITALLESTIRME" basligi, hafif glitch efekti ile gdsterilir. Ama
metin hala okunabilir.

Tlr 4: Geometrik Sekiller ve Diyagramlar

**Tanim:** Basit geometrik sekiller (daire, kare, Ug¢gen), cizgiler, izgaralar. Veri iligkilerini
gostermek igin kullanilir.

**Kullanim:** Hizmet akisi, proses diyagramlari, veri hiyerarsisi gostermekigin.



**Qrnek:** "Lazer Tarama > Nokta Bulutu @ Semantik Modelleme > BIM Modeli" akisl,

oklarve kutularla gosterilir.

7.4.2 imajeri Kurallari

**Kural 1: Stok Fotograf Yasak**

° EOSPROJE'de, **stok fotograf kullanilmaz**. TUum gorseller, **6zel olarak tasarlanir**
veya **gercek proje fotograflarn** kullanilir.

**Kural 2: Renk Kodlamasi**

. Veri gorsellestirmesinde, renkler **anlaml** olmali. Ornegin, kirmizi = uyari, yesil =
tamam, mavi = bilgi.

**Kural 3: Minimal Efektler**

° Glitch, scan lines, pixelasyon gibi efektler, **minimal ve amacli** olmali. Asla
**gosterisci veya kaotik** olmamali.

**Kural 4: Okunabilirlik Birinci**

. Tum gorseller, **okunabilir ve anlasilir** olmali. Estetik, islevselligin altinda gelir.

**Kural 5: Gergek Proje Fotograflan**

° Mimkun oldugunca, **gercek proje fotograflari** kullanilir. Stok fotograf yerine,
EOSPROJE'nin yaptigi islerin fotograflarn gosterilir.

7.5 TASARIM BILESENLERI (UIKIT)

EOSPROJE'nin web sitesi ve uygulamalarinda, bu bilegsenler **tutarli** gekilde kullanilir.

7.5.1 DUgmeler (Buttons)
Birincil Digme (Primary Button):

**Gorunus:** Neon kirmizi arka plan (#FF0033), acik gri metin (#FOFOFQ), 8px border-
radius.



**Kullanim:** Onemli eylemler (Hizmet Al, Teklif iste, Basla).

**Hover Efekti:** Arka plan biraz daha koyu kirmizi (#£60029), metin biraz daha acgik.

Ikincil Diigme (Secondary Button):

**Gorunus:** Seffaf arka plan, neon kirmizi cergeve (#FF0033), neon kirmizi metin, 8px
border-radius.

**Kullanim:** Daha az 6nemli eylemler (Daha Fazla Bilgi, iptal).

**Hover Efekti:** Arka plan hafif kirmizi (#1A0011), cergeve ve metin daha agik kirmizi.

Uciinci Diugme (Tertiary Button):
**Gorunus:** Seffaf arka plan, orta gri cergeve (#333333), orta gri metin, 8px border-
radius.

**Kullanim:** En az 6nemli eylemler (Kapat, Atla).

**Hover Efekti:** Arka plan hafif gri (#1A1A1A), cerceve ve metin daha acik gri.

7.5.2 Kartlar (Cards)

**Gorunus:** Siyah arka plan (#111111), acik gri metin (#FOFOFO0), 1px acik gri cerceve
(#333333), 12px border-radius.

**Kullanim:** Hizmetler, projeler, blog yazilar gostermek igin.

**Hover Efekti:** Cerceve neon kirmizi (#FF0033) olur, hafif golge eklenir.

7.5.3 Baslik Cubugu (Header)

**Gorunus:** Siyah arka plan (#0A0AOQA), acik gri metin (#FOFOFO), 1px orta gri gcerceve
(#333333) alt kisimda.

**Kullanim:** Web sitesinin Ust kisminda, logo ve navigasyon menusu.

**Sabit mi?** Evet, sayfayl kaydirirken baslik gubugu sabit kalr.

7.5.4 Altbilgi (Footer)

**Gorunus:** Siyah arka plan (#0AOAOA), orta gri metin (#333333), 1px orta gri cergceve
(#333333) ust kisimda.



**Kullanim:** Web sitesinin alt kisminda, baglantilar, sosyal medya, telif hakki.

7.5.5 Form Alanlari (Input Fields)

**Gorunus:** Seffaf arka plan, 1px acik gri cergceve (#FOFOFQ), acik gri metin (#FOFOFO),
8px padding, 4px border-radius.

**Kullanim:** E-posta, telefon, mesaj gibi girdiler.

**Focus Efekti:** Cerceve neon kirmizi (#FF0033) olur, hafif golge eklenir.

7.5.6 Uyari Kutulari (Alert Boxes)
**Basarl (Success):** Yesil arka plan (#00AA00), yesil cerceve, acik gri metin.

. **Hata (Error):** Neon kirmizi arka plan (#FF0033), neon kirmizi ¢ergeve, agik gri metin.
° **Uyari (Warning):** Sari arka plan (#FFAAOQ0Q), sari gcergeve, siyah metin.
. **Bilgi (Info):** Mavi arka plan (#0099FF), mavi cerceve, agik gri metin.

7.6 ANIMASYON VE MiIKRO-INTERACTIONLAR

EOSPROJE'nin tasariminda, animasyonlar **amacli ve hizu** Asla **gosterisci veya
yavas** degil.

7.6.1 Animasyon Kurallari

**Kural 1: Hiz**

. Tum animasyonlar, **200ms - 400ms** arasinda olmali. Cok hizli, anlasilmaz. Cok
yavas, sinir bozucu.

**Kural 2: Easing**

. Animasyonlar, **ease-in-out** veya **cubic-bezier** kullanmali. Asla **linear** degil.

**Kural 3: Amacg**

. Her animasyon, bir **amac** olmali. Ornegin, digmeye tiklandiginda, renk degisir (geri
bildirim). Asla **dekoratif** animasyon degil.



**Kural 4: Erisilebilirlik**

. Animasyonlar, **prefers-reduced-motion** ayarina saygi gostermeli. Bazi kullanicilar,
animasyonlari kapatmak isteyebilir.

7.6.2 Mikro-interaksiyonlar (Ornekler)

**Dugme Hover:** Dugme, 300ms i¢inde renk degisir. Metin, hafif yukari hareket eder.

. **Kart Hover:** Kart, 300ms i¢cinde ¢erceve rengi degisir. Hafif golge eklenir.

. **Form Focus:** Form alani, 200ms icinde ¢erceve rengi degisir. Hafif golge eklenir.
. **Sayfa Gegisi:** Sayfalar arasinda, 400ms icinde fade-in/fade-out efekti.

. **Scroll Animasyonu:** Sayfa kaydirilirken, 6geler hafif yukari hareket eder (parallax).

7.7 RESPONSIVE TASARIM (Mobil, Tablet, Masaustu)

EOSPROIJE'nin tasarimi, **tum cihazlarda** tutarli ve okunabilir olmali.

Cihaz Genislik Ornek

Mobil 320px — 480px iPhone SE, eski Android
Tablet 768px — 1024px iPad, Samsung Tab
Masaiistii 1200px — 1920px Bilgisayar, Laptop
Genis Masaliistii 1920px+ BlUyuk Monitor

7.7.1 Responsive Kurallan
**Kural 1: Mobil Once (Mobile First)**

. Tasarim, **mobil cihazdan baglanarak** yapilir. Sonra, tablet ve masaustuigin
genisletilir.

**Kural 2: Esnek Duzen (Flexible Layout)**

. Sabit genislikler yerine, **ylzde ve esnek birimler** (%, em, rem) kullanilir.

**Kural 3: Esnek Gorseller**

. Gorseller, **cihaz genisligine gore** 6lgeklenmelidir. Asla **sabit boyut** degil.

**Kural 4: Okunabilirlik**



° Mobilcihazda, metin **en az 16px** olmali. Dokunma hedefleri, **en az 44px** olmall.

7.8 ERISILEBILIK (ACCESSIBILITY)

EOSPROJE'nin tasarimi, **tum kullanicilar** icin erigilebilir olmali. Engelli kisiler, yasl
kisiler, renk koru kisiler de kullanabilmeli.

7.8.1 Renk Kontrasti

**WCAG AA Standardi:** Metin ve arka plan arasinda, **en az 4.5:1** kontrasti olmali.

EOSPROIJE'nin renkleri:

o Acik Gri (#FOFOFQ) + Siyah (#0A0AOQA): 15.3:1 (Cok iyi)
. Neon Kirmizi (#FF0033) + Siyah (#0AOAOA): 5.2:1 (iyi)
° Orta Gri (#333333) + Siyah (#0A0AOQA): 2.1:1 (Yetersiz — sadece ikincil metinigin)

7.8.2 Yazi Tipi Boyutu

*Minimum Boyut:** Govde metni, **en az 14px** olmali. Agiklamalar, **en az 12px**

**Zoom:** Kullanici, sayfayl **en az 200%** zoom yapabilmeli. Metin, hala okunabilir
olmall.

7.8.3 Dokunma Hedefleri (Touch Targets)

**Minimum Boyut:** Dugmeler, baglantilar, **en az 44px x 44px** olmali. Mobil
cihazlarda, parmakla tiklamak kolay olmali.

7.8.4 Alternatif Metin (Alt Text)

**TOm gorseller**, aciklayici alt metin olmali. Ekran okuyucu, gorseli taniyabilmeli.

Ornek: "Fabrika kesiti, X-Ray efekti ile duvar arkasindaki elektrik hatlan gosterilir."

7.9 OZET: GORSEL STANDARTLAR KONTROL LISTESI

Tasarim yapilirken, bu kontrol listesini kullan:



. I Renk paleti dogru mu? (Siyah, Kirmizi, Agik Gri, Orta Gri)

. O Tipografi dogru mu? (Syne, Montserrat, Inter)

. O Hiyerarsi acik mi1? (Baslik, alt baslik, metin)

. O imajeri uygun mu? (Stok fotograf yok, veri gbrsellestirmesi var)
° I Bilesenler tutarli m1? (Dugmeler, kartlar, formlar)

° 0 Animasyonlar amacgli mi? (Gosterisgi degil)

. [0 Responsive mi? (Mobil, tablet, masalistu)

° I Erisilebilir mi? (Kontrasti, yazi tipi boyutu, dokunma hedefleri)
. [ Cyberpunk ama profesyonel mi? (Gosterisgi degil)

. U Okunabilir mi? (Tum metin agik ve anlasilir)

**Bu kontrol listesi, her tasarnm yapilirken kullanilmaldir**

8. ICERIK PLANLAMA VE BLOG STANDARTLARI

Nihai Stiriim — Detayli Rehber

8.1 TEMEL FELSEFESI: "EGITIM ARACILIGIYLA LIDERLIK"

EOSPROJE'nin icerik stratejisi, tek bir cimleyle 6zetlenir:

"Miisterilerimizi egiterek, endiistride lider konumlandiriyoruz. Satis degil,
bilgi paylasimi."

8.1.1 Neden "Egitim Araciligiyla Liderlik"?
EOSPROIE, **satis odakli** degil, **egitim odakl** bir marka.

Musteriler, EOSPROIJE'yi secmek icin, 6nce **EOSPROJE'nin ne yaptigini anlamali**,
Sonra, **neden EOSPROJE'yi segmeli** anlamall.

Bu sira 6nemli:

. **Adim 1: Egitim** — "Mekansal dijitallestirme nedir? Neden gerekli?"
. **Adim 2: Farkindalik** —"EOSPROJE, bu alanda ne yapiyor?"
. **Adim 3: Guven** - "EOSPROJE, bu isi iyi yapiyor mu?"

° **Adim 4: Satis** - "EOSPROJE'yi segmeliyim."



8.1.2 icerik Turleri

EOSPROIJE'nin icerigi, 4 tre aynlir:

Tiir Amac Format Ornek
Egitim Mdusteri, konuyu Blog, Video, Rehber | "BIM Nedir? Neden
anlamali Gerekli?"
Farkindalk Mdusteri, Vaka Calismasi, "Fabrika
EOSPROJE'yi Proje Dijitallestirmesi:
tanimall Vaka Calismasi"
Giiven Musteri, Testimonial, "Mdusteri Yorumlan",
EOSPROJE'ye Sertifika "ISO Sertifikalan"
guvenmeli
Satis Mdusteri, satinalmali | Fiyatlandirma, Teklif | "Hizmet Paketleri",
"Teklif Iste"
8.2 BLOG YAZISI STANDARTLARI
8.2.1 Blog Yazisi Yapisi
Her blog yazisi, bu yapiyi izlemelidir:
° **1. Baslik (H1)** — Kisa, vurucu, SEO odakli. Maksimum 60 karakter.
. **2_ (Ozet (Meta Description)** — 150-160 karakter. Yazinin dzeti.
° **3. Giris (Introduction)** — 100-150 kelime. Sorunu tanit, cézumu vaat et.
° **4. icerik (Body)** — 1000-2000 kelime. 3-5 alt baslik, her biri 200-400 kelime.
. **5_Sonug (Conclusion)** — 100-150 kelime. Ogrenilenleri 6zetle, CTA ekle.
° **6. CTA (Call To Action)** — "Teklif iste", "Danismanlik Al", "Daha Fazla Bilgi".

8.2.2 Blog Yazisi Basligl (H1)

**Kurallar:**

. Maksimum 60 karakter (SEO igin).

. Sorunveya ¢6zim icermeli.

. Sayi veya istatistik igerebilir ("5 Adim", "2024'te Trendler").
. Soru seklinde olabilir ("BIM Nedir? Neden Gerekli?").

. Asla clickbait degil, dogru ve agik.

**Ornekler:**




"BIM Nedir? Neden Gerekli?" (45 karakter)
"5 Adimda Fabrika Dijitallestirmesi" (42 karakter)
"AR Teknolojisi Santiye Yonetimini Nasil Degistirir?" (54 karakter)

X "Harika Bir Sey Kesfettik!" (Belirsiz)
X "Mekansal Dijitallestirme Teknolojisinin Endiistriyel Uygulamalan ve Gelecegi" (Cok

uzun)

8.2.3 Giris (Introduction)

*Amac:** Okuyucuyu "neden bu yaziyi okumali?" sorusunun cevabini ver.

**Yapli:**

. **Satir 1-2:** Sorunu tanit. "Fabrika sahibi, ekipman yerlesimi kararini nasil veriyor?"
. **Satir 3-4:** Sorunun etkisini goster. "Yanlis karar, operasyon verimliligini %20
dusurebilir."

° **Satir 5-6:** CozUmu vaat et. "Bu yazida, 5 adimda dogru karari nasil verecegini
O08reneceksin."

**Qrnek Girig:**

"Fabrika sahibi, yeni ekipmanlarn nereye koyacagina karar vermek zorunda. Yanls karar,

operasyon akigini bozar, verimliligi disurur, maliyeti artinr. Peki, dogru karar nasil verilir?
Bu yazida, 5 adimda fabrika dijitallestirmesi ydntemiyle, ekipman yerlesimi kararini nasil
verecegini 6greneceksin."

8.2.4 igerik (Body)
**Yapl:** 3-5 alt baslik, her biri 200-400 kelime.

**Alt Baglik Tarleri:**

. **Sorun Basligi:** "Geleneksel Yontemler Neden Yetersiz?"

° **Cozum Basligi:** "Dijital Yontem Nasil Calisir?"

. **Adim Basligi:** "Adim 1: Veri Toplama"

. **Qrnek Basligi:** "Gergek Hayat Ornegi: Fabrika Dijitallestirmesi"
. **Fayda Basligi:** "Bu Yontemin Faydalar Nelerdir?"

**jcerik Yazma Kurallari:**



. Her paragraf, 3-4 cumle olmali. Cok uzun paragraflar, okunabilirligi azaltir.

. Teknik terimler, aciklanmali. "BIM (Building Information Modeling)" gibi.
. Sayilar ve istatistikler, kullan. "Operasyon verimliligi %25 artar" gibi.

. Ornekler, ver. Soyut kavramlari, somut hale getir.

° Listeleri, kullan. Madde isaretleri, okunabilirligi artirir.

° Gorseller, ekle. Her 300-400 kelimede, bir gorsel olmali.

8.2.5 Sonuc (Conclusion)

*Amac:** Yaziyl 6zetle, okuyucuyu harekete gegir.

**Yapli:**

. **Satir 1-2:** Yazinin ana noktasini 0zetle.

° **Satir 3-4:** Okuyucunun ne yapmasi gerektigini soyle.
. **Satir 5-6:** CTA (Call To Action) ekle.

**Qrnek Sonug:**

"Fabrika dijitallestirmesi, artik opsiyonel degil, zorunlu. Dogru karar vermek igin, veri
gerekli. Veri toplamak igin, teknoloji gerekli. Teknoloji kullanmak igin, uzman gerekli.
EOSPROIJE, bu tim adimlarda sana yardimci olabilir. Fabrikana dijital bir ikiz vermek
istersen, bize ulas."

8.2.6 CTA (Call To Action)

**Amac:** Okuyucuyu, bir sonraki adima yonlendir.

**CTA Turleri:**

. **"Teklif iste"** — Satis odakli. Hizmet almak isteyenler igin.

. **"Danismanlik Al"** — Egitim odakli. Daha fazla bilgi isteyenlerigin.
. **"Daha Fazla Bilgi"** — Farkindalik odakli. Merakli olanlar igin.

. **"Webinar'a Katil"** — Egitim odakli. Canli egitim isteyenler igin.

. **"Rehberi indir"** — Egitim odakli. Detayli bilgi isteyenler igin.

8.3 BLOG YAZISI KONULARI (igerik Takvimi)

EOSPROJE'nin blog yazilari, 3 hizmet kategorisine gore organize edilir.



8.3.1 SUTUN 1: MEKANSAL DIJITALLESTIRME & BIM

**Yaz| Konulari:**

. BIM Nedir? Neden Gerekli?

. Lazer Tarama Teknolojisi: Nasil Calisir?

. Nokta Bulutu (Point Cloud) Nedir?

. Semantik Modelleme: Veri ile Tasarim

. LOD Seviyeleri: Detay Nedir?

. As-Built Modeli: Yapildigi Hali Kaydetmek

° BIM Koordinasyonu: Cakisma Analizi

. Dijital ikiz: Fabrika Sahibi icin Neden Onemli?

. BIM ve Operasyon: Ekipman Yerlesimi Optimizasyonu
. 3D Render vs. Gergeklik: Tasarim Dogrulamasi

8.3.2 SUTUN 2: AR DESTEKLI SAHA YONETIMi

**Yaz| Konulari:**

. Artirilmis Gergeklik (AR) Nedir?

. AR Teknolojisi Santiye Yonetimini Nasil Degistirir?
. X-Ray Vizyon: Duvar Arkasini Gérmek

. Cakisma Onleme: Hatali imalati Engelleme

° Sapma Tespiti: Tasarimdan Sapma Kontrolu

. Holografik Arayiiz: Saha Ekibi igin Tasarim

. Tablet Uzerinde Santiye Yonetimi

. Gercek Hayat Ornegi: Hastane insaatinda AR

° AR ile Maliyet Tasarrufu: Hata Riski Azaltma

. Saha Ekibinin Egitimi: AR Teknolojisi Kullanimi

8.3.3 SUTUN 3: KAPALI MEKAN NAVIGASYONU

**Yaz| Konulari:**

. ic Konumlandirma (Indoor Positioning) Nedir?
. Mekansal Zeka: Bina iginde Yon Bulma

. Mavi Nokta Navigasyonu: Ziyaretgi Rehberligi
. AVM'de Navigasyon: Satis Artisi

. Hastanede Navigasyon: Hasta Memnuniyeti
. Otelde Navigasyon: Misafir Deneyimi

. Fabrikada Navigasyon: Personel Verimliligi

. WiFi Triangulation vs. BLE Beacon



. Ziyaretci Akis Analizi: Isi Haritasi
. Varlik Takibi: Ekipman Konumu Takibi

8.4 SEO STANDARTLARI

8.4.1 Anahtar Kelimeler (Keywords)

**Kural 1: BirincilAnahtar Kelime**

° Heryazinin, bir **birincilanahtar kelimesi** olmali. Bukelime, baslikta, ilk paragrafta, ve
sonucta gecmelidir.

**Kural 2: ikincil Anahtar Kelimeler**

° Yazida, 3-5 **ikincil anahtar kelime** olmali. Bu kelimeler, alt basliklarda ve icerikte
gecmelidir.

**Kural 3: Anahtar Kelime Yogunlugu**

. Birincil anahtar kelime, yazinin **%1-2'sinde** ge¢gmelidir. Cok fazla, spam gorundur.

**Qrnek:**

Yazi: "BIM Nedir? Neden Gerekli?"

Birincil Anahtar Kelime: "BIM" (Building Information Modeling)
ikincil Anahtar Kelimeler: "Dijital ikiz", "Tasarm Koordinasyonu", "Cakisma Analizi", "LOD

Seviyeleri"

8.4.2 Meta Aciklamasi (Meta Description)

**Kural:** 150-160 karakter. Yazinin 6zeti. Arama sonucglarinda gosterilir.

**Yapl:**
° Birincil anahtar kelimeyi icer.
. Yazinin ana faydasi vurgular.

. Okuyucuyu tiklamaya tesvik eder.



**Qrnek:**

Yazi: "BIM Nedir? Neden Gerekli?"

Meta Description: "BIM (Building Information Modeling) nedir? Neden gerekli? Tasarim
koordinasyonundan operasyon optimizasyonuna kadar, BIM'in faydalarini 68ren." (155
karakter)

8.4.3 URL Yapisi

**Kural:** Kisa, acik, anahtar kelime iceren URL.

**Yapl:**

. Yazinin basligindan turetilir.

. Kisa ve agik olmali (maksimum 50 karakter).
. Anahtar kelimeyi icermeli.

. Tire (-) ile kelimeler ayrilmall.

**Qrnek:**

Yazi: "BIM Nedir? Neden Gerekli?"

/blog/bim-nedir-neden-gerekli/

X /blog/bim-building-information-modeling-nedir-ve -nede n-gerekli-ve -nasil-kullanilir/

8.4.4 Baslik Etiketleri (H1, H2, H3)
**Kural 1: Bir H1 Basligr**

. Her sayfada, sadece **bir H1** basligi olmali. Bu, sayfa baslugidir.

**Kural 2: H2 ve H3 Hiyerarsisi**

. H2 basliklari, H1'in alt basliklaridir. H3 basliklari, H2'nin alt basliklaridir. Hiyerarsi,
mantikli olmal.

**Kural 3: Anahtar Kelimeler**

. Basliklarda, anahtar kelimeler kullanilmali. Ama dogal olmali, spam degil.



8.4.5 i¢ Baglantilar (Internal Links)

**Kural:** Her yazida, 3-5 **i¢ baglanti** olmali. Bu baglantilar, diger blog yazilarina
veya hizmet sayfalarina yonlendirir.

**QOrnek:**

Yazi: "BIM Nedir? Neden Gerekli?"

ic Baglantilar:

1. "Lazer Tarama Teknolojisi" yazisina baglanti

2. "Mekansal Dijitallestirme" hizmet sayfasina baglanti
3. "Cakisma Analizi" yazisina baglant

4. "Teklif iste" sayfasina baglanti

8.4.6 Dis Baglantilar (External Links)

**Kural:** Her yazida, 1-2 **dis baglanti** olabilir. Bu baglantilar, glivenilir kaynaklara
yonlendirir.

**Qrnek:**

Yazi: "BIM Nedir? Neden Gerekli?"
Dis Baglantilar:

1. buildingSMART (BIM standardlari) — https://www.buildingsmart.org/
2. 1SO 19650 (BIM standardi) — https://www.iso.org/standard/68078.html

8.5 BLOG YAZISI KONTROL LISTESI

Her blog yazisi yayinlanmadan 6nce, bu kontrol listesini kullan:

° 1 Baslik, 60 karakterden kisa m1?

. [ Baslik, sorun veya ¢6zUlm igeriyor mu?
° [0 Meta aciklamasi, 150-160 karakter mi?
° O URL, kisave agik mi?

° U Giris, sorunu tanitiyor mu?

. Oligerik, 1000-2000 kelime mi?

° Oigerik, 3-5 alt baslik igeriyor mu?

. O Her paragraf, 3-4 cimle mi?

. O Teknik terimler, agiklanmig mi?

° I Sayilar ve istatistikler, var m1?



. O Ornekler, var mi?

° O Gorseller, her 300-400 kelimede var mi?

. [0 Sonug, yaziyl 6zetliyor mu?

° O CTA, agitk mi?

. O Birincil anahtar kelime, baslik, girig, sonugta var mi?
° Oikincil anahtar kelimeler, icerikte var mi?

° [O0H1, H2, H3 hiyerarsisi, dogru mu?

. Olg baglantilar, 3-5 tane var mi?

. O Dig baglantilar, 1-2 tane var mi?

. [dYazi, EOSPROJE'nin s6zel kimligine uyuyor mu?
° [dYazi, okunabilir ve anlasilir mi1?

. [0 Yazi, spam veya clickbait degil mi?

8.6 ICERIK TAKVIMI (EDITORIAL CALENDAR)
EOSPROJE'nin blog yazilar, **duzenli ve planli** sekilde yayinlanmali.

8.6.1 Yayin Siklig
**Hedef:** Ayda **4 blog yazisi** (haftada 1 yazi).

**Dagilim:**

**Hafta 1:** Egitim yazisi (Sutun 1, 2 veya 3)

**Hafta 2:** Farkindalik yazisi (Vaka ¢calismasi, proje)
**Hafta 3:** Egitim yazisi (SUtun 1, 2 veya 3)

**Hafta 4:** Guven yazisi (Testimonial, sertifika)

8.6.2 Takvim Ornegi (Ocak 2026)
**Hafta 1 (5-11 Ocak):** "BIM Nedir? Neden Gerekli?" (Egitim, Sutun 1)

. **Hafta 2 (12-18 Ocak):** "Fabrika Dijitallestirmesi: Vaka Calismasi" (Farkindalik)

. **Hafta 3 (19-25 Ocak):** "AR Teknolojisi Santiye Yonetimini Nasil Degistirir?" (Egitim,
Sutun 2)

. **Hafta 4 (26-31 Ocak):** "Miisteri Yorumlari: Hastane insaatinda AR" (Giiven)

8.7 OZET: ICERIK PLANLAMA KONTROL LISTESI

icerik planlamasi yapilirken, bu kontrol listesini kullan:



. O igerik stratejisi, "Egitim Araciligiyla Liderlik" felsefesine uyuyor mu?

° I Blog yazisi, 4 turden birine ait mi? (Egitim, Farkindalik, Glven, Satisg)

. U Blog yazisi, 3 situndan birine ait mi? (Mekansal Dijitallestirme, AR, Navigasyon)
. [0 Blog yazisi yapisi, dogru mu? (Baslik, Ozet, Giris, igerik, Sonug, CTA)

° [0 SEO standartlari, uygulanmis mi? (Anahtar kelimeler, Meta, URL, Basliklar)

. Oigerik takvimi, diizenli mi? (Ayda 4 yazi)

° OYazilar, EOSPROJE'nin s6zel kimligine uyuyor mu?

° dYazilar, okunabilir ve anlasilir mi?

**Bu kontrol listesi, her icerik planlamasi yapilirken kullanilmalidir**

A) 5. Boliime (Kurumsal Dokiiman Sablonlari) gegcelim mi?
B) Yoksa bu stratejiyi web sitesi icin "About Us" sayfasina donistiirelim mi?
C) Yoksa marka hikayesini "miisteri sunumu" formatina ¢ekelim mi?



